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 :المقدمة

في ظؿ ما أحدثتو العكلمة كما شيده العالـ مف تطكر تكنكلكجي ىائؿ قد مس جميع مجالات الحياة 
 مف الأكلكيات التي أصبحت الدكؿ االتكنكلكجيمنيا السياسية ك الاقتصادية كغيرىا فكاف استغلبؿ كمكاكبة 

 كالشركات الخاصة نظرا لما سيقدمو ىذا مف سيكلة في أداء الخدمات ك الأىـ مف ذلؾ إليياعامة تبادر 
. تحقيؽ عائدات معتبرة 

لكجيا الألعاب الالكتركنية ككمف بيف الصناعات التي أحرزت انتشارا كاسعا كجذابا في مجاؿ التكف
ف أ لتحقيؽ الربح كالتسمية في أخرمفيكـ بالتي ترتكز عمى كظيفتيف كظيفة نفعية ككظيفة امتاعية  أم 

. كاحد 

كؿ ىا ح كىك اكتساا كاحديبقى   إلا أف اليدؼ المنشكد ية الألعاب المنتشرةنكعبغض النظر عف 
عنى ىذا التصنيع باىتماـ مبالغ كسيكشؼ تطكره كؿ ميارات م كلذلؾ ،يات الثقافيةكفئات العمرية كالمست

 مف طرؼ ممارسييا كسنخص بالذكر الطالب الجامعي ككنو الفئة التي ،المعب كجعميا أكثر جاذبية كقبكؿ
تعتمد عمى الأجيزة الالكتركنية باختلبؼ أنكاعيا في دراستيـ كتقديـ بحكثيـ الأكاديمية كبيذا مف السيؿ 

لاكيـ كؿ الأدكات التي ستدمجيـ في مجاؿ المعب ، كبيذا تلاـ.جدا الدخكؿ في عالـ الألعاب الالكتركنية 
ة عمى الطالب الجامعي خاصة عمى تحصيمو الدراسي سمبي ايجابية ك  ذات تأثيراتتككف ىذه الألعاب

صبح جزءا مف الحصة التعميمية كالكاجبات الدراسية بالرغـ مف ىذه ت عمى المعب ؼالإدماف إلىالتي ستجره 
ب أف ننكر أف ىناؾ ايجابيات ليست عديدة لكنيا ج لا مإلا أنو  عف التعمؽ بالألعاب تالسمبيات التي نجـ

.  مكجكدة ربما تسيـ في زيادة مقدكرىـ الفكرم بالنسبة للؤلعاب التعميمية 

 كجاءت ، علبقة بينيا كبيف الطالب الجامعيىدا لكجكدلذلؾ كاف اختيارنا نحك الألعاب الالكتركنية ك
 أثر الألعاب الالكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي لمطالب الجامعي كمف خلبؿ ىذه :ىذه الدراسة بعنكاف 

 كمدل تأثيرىا عمى الايجابيةالدراسة سنحاكؿ التماس أثر الألعاب الالكتركنية مف الناحية السمبية ك 
. الجامعة طمبة المستكل الدراسي لكؿ مف 

طار منيجي إطار إلى كقد تـ تقسيـ الدراسة   نظرم ك جانب تطبيقي يمكف تمخيص محتكاه في كا 
 :ما يأتي 
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2 

 الدراسة كتساؤلات فرعية كأسباب اختيار المكضكع كأىدافيا إشكالية المنيجي الإطارحيث يتناكؿ 
 عنده ىذه تكقفت رؤية ما رصد تحديد المفاىيـ كمصطمحات الدراسة كأيضا الدراسات السابقة ؿإلى إضافة

  : النظرم فيتككف مف خطة بحث تضـ فصميف الإطارالدراسات أما 

 الطالب الجامعي كالتحصيؿ الدراسي حيث تناكلنا فيو تعريؼ الجامعة إلى كتطرقنا فيو :أكلا 
ياس ؽ ثـ يأتي  تعريؼ التحصيؿ الدراسي كأىميتو كخصائصو كمشكلبتو  إلى إضافةكالطالب الجامعي 
.   أىـ العكامؿ المؤثرة فيوإلى إضافةالتحصيؿ الدراسي 

ضـ ىذا الفصؿ تعريؼ الألعاب م الفصؿ الثالث فقد تناكلنا فيو الألعاب الالكتركنية كسأما
 بصفة الالكتركنية الألعاب أثار فقد تضمف :أما ثانيا .  أنكاعيا ككسائمياإلى إضافة كتاريخيا الالكتركنية

.  عامة

 التطبيقي لمدراسة ك قد تـ فيو عرض البيانات كتحميميا ثـ الإطار إلىيو ؼ تطرقنا :الفصؿ الرابع 
 نتائج العامة ليذه الدراسة كأنيينا بخاتمة تعتبر بإعطاءاستخرجنا النتائج الجزئية لكؿ محكر كبعدىا تمكننا 

.  حكصمة عف الدراسة ككؿ
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 :الإشكالية  .1

تعد الجامعة كياف إدارم متخصص في تككيف الطالب ليجعؿ منو كفاءة تكاجو سكؽ العمؿ 
مستقبلب، كذلؾ كفؽ مناىج كأنظمة دراسية كاستراتيجيات فكرية مقدمة مف طرؼ أساتذة كمشرفيف قصد 
نتاج التحصيؿ العممي المطمكب أثناء تككينو كطبعا ىذا الأخير يخضع لمجمكعة مف  التبمكر الفكرم كا 

الكسائؿ ساىمت التكنكلكجيا الحديثة في إتاحتيا كتقديميا لو عمى طبؽ مف ذىب  ، مع تزكيدىا  بأنشطة 
ترفييية مف مكاقع التكاصؿ الاجتماعي مركرا بالألعاب الالكتركنية التي بدكرىا تعد صناعة تكنكلكجية 
يحاكي تصكرىا الكاقع فمداخمييا تقدر بالبيميارات مما أدل إلى زيادة الإقباؿ عمييا كتفحصيا حتى أف 

ممارستيا لـ تعد محصكرة عمى الأطفاؿ كالمراىقيف كحكرا عمى فئة خاصة بؿ أخذت تتدفؽ كصكلا إلى 
الشباب عامة كطلبب الجامعة خاصة ، فنجد بمركز الحرـ الجامعي كافة الحكاسيب كاليكاتؼ الذكية 

مزكدة بأنكاع الألعاب الالكتركنية مف الأكف لايف إلى الأكؼ لايف كما صنفت عالميا كمصدر لمحصكؿ 
عمى الراحة كالاستجماـ بالنسبة ليـ ، كلكف الطالب كما كضحنا سابقا يحتاج لتحصيؿ عممي لنجاح 
مساره الأكاديمي فيذا المفاد العممي يتجسد في شكؿ تحصيؿ دراسي جكىره نتائج تتحكـ في بركزه 

 . لطمكحو العممية

فأم كسيمة ترفييية في حياة ىذا الطالب كألعاب الفيديك لا سيما عند انتشارىا الكاسع تخمؼ آثار 
ايجابية عمى تحصيمو الدراسي مف زيادة في التركيز كالإبداع كما تنعكس في شكؿ آثار سمبية نتيجة 
المعب المفرط الذم يصؿ بو إلى إىماؿ كعدـ تطكير كفاءاتو العممية كتناسي ميمتو الأكلى كدكره 

 .الرئيسي

كفي ضكء ما تقدـ تأتي ىذه الدراسة كمحاكلة لمعالجة أثر الألعاب الالكتركنية عمى التحصيؿ 
  :الدراسي لمطالب الجامعي كمف أجؿ ذلؾ كلمكقكؼ عمى حقيقة ىذا التصكر طرحنا الإشكاؿ التالي

 ما ىك أثر استخداـ الألعاب الالكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي لمطالب الجامعي ؟ -
  :كليذا فانو يندرج أسفمو مجمكعة مف التساؤلات التالية 

: التساؤلات الفرعية .2

 ما ىي عادات كأنماط استخداـ الطالب الجامعي للؤلعاب الالكتركنية .
 ما ىي دكافع استخداـ الطالب الجامعي للؤلعاب الالكتركنية ؟ .
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 ما التأثيرات المحتممة مف استخداـ الطالب الجامعي للؤلعاب الالكتركنية عمى تحصيمو الدراسي؟. 
  :أسباب اختيار المكضكع  .3

:   كتنقسـ إلى

: أسباب ذاتية- 1.3

 الرغبة الشخصية في معرفة أثر الألعاب الالكتركنية عمى الطالب الجامعي خصكصا .
 اختبار مدل قدرتنا البحثية كالمعرفية حكؿ ىذا المكضكع الذم يعتبر بالكاد جديدا ذك أىمية .
: أسباب مكضكعية- 2.3

 حداثة ىذا المكضكع ككف أف ىذه الظاىرة انتشرت في كقت قياسي كسط الحرـ الجامعي .
 طغي صناعة الألعاب الالكتركنية عمى مستكل العالـ كاتخاذىا ككجية ترفييية لمطالب الجامعي .

 :أىمية الدراسة .4

: تندرج أىمية ىذه الدراسة في ما يمي

  معرفة الكاقع الاتصالي الذم فرضتو الألعاب الالكتركنية عمى الصعيد الاجتماعي عامة كعمى
  طلبب الجامعة خاصة

  تسميط الضكء عمى الكاقع الافتراضي الترفييي الذم فرضتو الألعاب الالكتركنية عمى الطالب
  الجامعي كأثره عمى التحصيؿ الدراسي

  تقديـ نتائج كتكصيات حكؿ الأثر الذم ستحدثو الألعاب الالكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي
 .لمطالب الجامعي

  :أىداؼ الدراسة  .5

 :تيدؼ دراستنا إلى

  التعرؼ عمى مدل استخداـ الطالب الجامعي للؤلعاب الالكتركنية. 
  محاكلة معرفة شدة تأثير الألعاب الالكتركنية عمى الطالب الجامعي. 
  تسميط الضكء عمى أىـ الأسباب التي دفعت الطالب الجامعي لاستخداـ الألعاب الالكتركنية. 
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  محاكلة استخلبص أىـ النتائج التي تتعمؽ بالتأثيرات المحتممة جراء استخداـ الطالب الجامعي
 . للؤلعاب الالكتركنية

  محاكلة كشؼ عمى مدل تأثير استخداـ الطالب الجامعي الألعاب الالكتركنية عمى نتائجو
 .الدراسية

: الدراسات السابقة .6

يحتاج الباحث إلى التراث العممي ليصؿ إلى حقائؽ صحيحة كعممية لذلؾ فاختيارىا بما يتماشى 
. مع متغيراتيا الدراسية فاخترنا إذا أربع دراسات سابقة تتناسب مع طبيعة مكضكعنا بداية بالدراسة الأكلى

الألعاب الالكتركنية كاقع ممارساتيا لدل طمبة جامعتي سمطاف قابكس بعماف  :دراسة الأكلى- 1.6
 .كجامعة المنكفية بمصر كمدل تكفرىا بمكتبتي الجامعتيف

الألعاب الالكتركنية كاقع ممارساتيا لدل طمبة جامعتي - ىي مذكره مكممو لنيؿ شيادة الماجستير
حيث جاءت إشكاليو - سمطاف قابكس بعماف كجامعة المنكفية بمصر كمدل تكفرىا بمكتبتي الجامعتيف 

الدراسة حكؿ مدل استخداـ الشباب العربي للؤلعاب الالكتركنية كأىميتيا في حياتيـ كما مدا إدراجيا 
ضمف مقتنيات المكتبة ككسيمة تعميمية ترفييية كمشجعو عمى ارتياد المكتبة كالتفاعؿ معيا كقد اعتمدت 

مناسبة لمكضكع الدراسة حيث اعتمد في ىذه الدراسة عمى المنيج الكصفي التحميمي كالذم يعتبر الأكثر 
طالب في كؿ مف كميتي الآداب كالتربية كاتجاه يمثؿ الكميات  (100)عينة الدراسة عمى عدد مئة 

 طالب في كؿ مف كميتي الطب كاليندسة كاتجاه يمثؿ الكميات العممية في كمتا الجامعتيف 100.النظرية
 طالب مف كمتا 800 طالب كطالبة مف كؿ جامعة كعدد 400كمف ثـ أصبح مجمكع الطلبب ىك

 .الجامعتيف

كقد أظيرت نتائج ىذه الدراسة أف الشباب العربي يستخدـ الألعاب الالكتركنية بنسبة عالية تصؿ 
 بجامعة المنكفية حيث يقضكف في ممارسة المعب 73.9 ك 94في جامعة السمطاف قابكس إلى 

مابيف ساعة إلى أربعة ساعات في الأسبكع كأكثر الأكقات التي يمعبكف فييا ىي عطمة الأسبكع أك مرة 
كاحدة في الأسبكع كقميؿ منيـ يمعب يكميا كمف بيف النتائج المحققة مف ىذه الدراسة في إظيار الفكائد مف 
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التسمية كالتركيح عف النفس كشغؿ كقت الفراغ : خلبؿ ممارسة الشباب للؤلعاب الالكتركنية كمف بينيا 
 .1 كتنمية الميارات كتشير ىذه النتائج إلى استحكاذ الألعاب عمى فكر كعقؿ الشباب

كتمتقي ىذه الدراسة مع مكضكع دراستنا ككنيا ركزت عمى الألعاب الالكتركنية كممارستيا لدل 
الطالب الجامعي حيث أف معظـ الدراسات تستيدؼ فئة المراىقيف كالأطفاؿ 

تختمؼ ىذه الدراسة عمى دراستنا في اىتماميا بكاقع ىذه الألعاب الذم يسعى مف خلبلو إلى معرفة 
أنكاع الألعاب الالكتركنية كأىـ الكسائؿ المستخدمة في المعب كغيرىا مف الأساليب التي تظير كقائع ىذه 
الألعاب الالكتركنية الممارسة مف طرؼ الطالب الجامعي كفي المقابؿ ركزت دراستنا عمى أىـ التأثيرات 

 .التي تحدثيا ىذه الألعاب الالكتركنية عمى الطالب الجامعي سكءا كاف الأثر سمبيا أـ ايجابيا

 السامرائي الإشباعات المحققة لمشباب الجامعي مف العاب الأكف لايف عبر مكقع الدراسة الثانية- 2.6
 يكتيكب دراسة تطبيقية عمى طمبة الجامعات الأردنية

احمد عبد الكريـ عمي السامرائي الإشباعات المحققة لمشباب الجامعي مف العاب الأكف لايف عبر 
علبـ جامعة الشرؽ  مكقع يكتيكب دراسة تطبيقية عمى طمبة الجامعات الأردنية تخصص صحافة كا 

ما ىي الإشباعات : الأكسط مذكرة مكممة لنيؿ شيادة الماجستير طرحت الدراسة الإشكاؿ الممثؿ في 
المتحققة لمشباب الجامعي مف العاب الأكف لايف عبر مكقع يكتيكب ؟ 

حيث للئجابة عمى ىذا الإشكاؿ اعتمد الباحث عمى المنيج المسح الكصفي مف خلبؿ مسح 
جميكر كسائؿ الاتصاؿ كتككف مجتمع الدراسة مف الشباب الجامعي كقد اختار الباحث جامعتي الشرؽ 

 طالب في جامعة الشرؽ 4000 طالب ك4500الأكسط فالجامعة الأردنية نمكذجا فالجامعة الأردنية تضـ 
 عينة لكؿ مف الجامعتيف المذككرتيف 110 مفردة مقسمة 220الأكسط أما العينة فكانت عشكائية بمغت 

أف النكع ىذا مف الفيديكىات : سابقا كقد تكصؿ مف خلبؿ العينة إلى مجمكعة مف النتائج نذكر منيا 
يلبقي اىتماـ كمتابعة مف قبؿ الشباب الجامعي تتعرض عينة البحث إلى مقاطع فكر نشرىا كذلؾ يعكد 
إلى اشتراؾ الشخص في قناة لاعب ىذه الألعاب في جكلة تنبيو حيث نشر ليذه المقاطع عمى اليكتيكب 
كأظيرت النتائج أيضا أكثر أنكاع الألعاب المتابعة مف قبؿ عينة الدراسة مف حيث المضمكف ىك العاب 

                                                           
الالعاب الالكتركنية كاقع ممارساتيا لدل طمبة جامعتي السمطاف القابكس في ناىد محمد بيسكني ك نادية بكسعيدم ، - 1

 ، مذكرة لنيؿ شيادة الماجيستر ، جامعة سمطنة عماف كجامعة المتكفية في مصر ك مدل تكافرىا في مكتبتي الجامعتيف
 .225  ص2019السمطاف قابكس ، سمطنة عماف ، 
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الأكف لايف الضخمة التي تجمع لاعبيف مختمفيف مف حكؿ العالـ في لعبة كاحدة كمف نتائجيا حكؿ 
الإشباعات نذكر تحقيؽ الإشباعات النفسية مثؿ الترفيو كبعض الإشباعات المعرفية بنسبة كبيرة نكعا 

فيذه الدراسة إذ تتشابو مع احد المتغيرات الراىنة الخاصة بمكضكعنا ألا كىك الألعاب الأكف لايف التي .ما
ىي مف أنكاع الألعاب الالكتركنية المستيدفة مف قبؿ دراستنا كتشير نتائج الدراسة إلى إمكانية كجكد اثر 

نظرا لنسبة الاستخداـ المكضحة لكنيا تختمؼ في استخداـ اليكتيكب كمكقع في نشر فقط .  مراد دراستو
فيديكىات حكؿ الألعاب كلكف في دراستنا سنحاكؿ معرفة مدل استخداـ الطالب الجامعي لألعاب 

 1.الالكتركنية كأثارىا عمى التحصيؿ الدراسي ليذا الأخير

 :أثر الألعاب الالكتركنية عمى السمككيات لدل الأطفاؿ مريـ قكيدر الدراسة الثالثة- 3.6

كىي مذكرة مكممة لنيؿ شيادة الماجيستر في عمكـ الإعلبـ كالاتصاؿ تخصص مجتمع المعمكمات 
كالتي كانت بعنكاف اثر الألعاب الالكتركنية عمى السمككيات لدل الأطفاؿ حيث " مريـ قكيدر"لمباحثة 

اعتمدت عمى إشكالية بحث مفادىا اثر الألعاب الالكتركنية عمى السمككيات لدل الأطفاؿ ؟ الجزائريكف 
المتمدرسيف في المرحمة الابتدائية في الجزائر العاصمة؟ 

كقد اندرجت ىذه الدراسة ضمف المنيج الكصفي التحميمي كالذم ييدؼ مف خلبلو إلى معرفة الأثر 
مف ممارسة الألعاب الالكتركنية عمى سمككيات لدل الأطفاؿ كذلؾ بكصؼ الظاىرة المدركسة كتصكيرىا 

خضاعيا لمدراسة الدقيقة  .كميا عف طريؽ جمع معمكمات مقننة عف المشكمة كتحميميا كا 

 سنة مف الأطفاؿ الذيف 12-7 طفؿ أعمارىـ بيف 200حيث تككف مجتمع الدراسة كعينتيا مف 
 .يمارسكف الألعاب الالكتركنية كيتمركزكف في العاصمة الجزائرية بحيث أف العينة مف مدارس العاصمة

: فكانت أىـ النتائج المستخمصة مف الدراسة أف

غالبية الأطفاؿ يقمدكف أبطاليـ المفضميف في الألعاب الالكتركنية ىذا ما يجعميـ يتقمصكف 
شخصيات غير شخصياتيـ مف جية أخرل تعمؿ ىذه الألعاب عمى تعميـ الطفؿ كيفية التعامؿ مع 

 .التكنكلكجيات الحديثة كالككمبيكتر

                                                           
 ، الاشباعات المتحققة لمشباب الجامعي مف العاب الاكف لايف عبر مكقع يكتيكبأحمد عبد الكريـ عمي السامراني ، -  1

 .40، ص 2020الأردف،  ، الأكسط ، جامعة الشرؽ إعلبـمذكرة لنيؿ شيادة الماجيستر ، تخصص صحافة ك 
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كما أنيا جعمتو أكثر إصرارا عؿ تحقيؽ النجاح كالفكز كتحقيؽ أىدافو كالتخطيط لحياتو كبالنسبة 
لأكلياء أصحاب المستكل التعميمي المرتفع كالمتكسط فأنيـ يدرككف إخطار إدماف الألعاب الالكتركنية 

 .عمى سمككيات الأطفاؿ كتنشئتيـ الاجتماعية

في حيف أف أصحاب المستكل التعميمي الضعيؼ بمميكف لترؾ أكلادىـ يمارسكف ىذه الألعاب خكفا 
 1مف احتكاكيـ برفقاء السكء خارج البيت كيجيمكف بذلؾ خطر الألعاب عمى التنشئة الاجتماعية لأبنائيـ

المتغير المستقؿ  إف نقطو التشابو بيف ىذه الدراسة كدراستنا تكمف في اثر الألعاب الالكتركنية كىك
بالإضافة إلى اعتمادىا عمى الاستبياف كأداة لجمع البيانات أما نقاط الاختلبؼ فتشمؿ المتغير التابع 

كعينو الدراسة كمجتمع البحث 

 عمى التحصيؿ الدراسي لدل طلاب مدرسة سامي PUBGأثر لعبة بابجي  :الدراسة الرابعة- 4.6
  العممي الثانكية لمبنيف بمحافظة غزة ؟

ما أثر : دراسة ميدانية لعبد المنعـ إبراىيـ إسماعيؿ المدىكف حيث طرح الباحث الأشكاؿ التالي
 عمى التحصيؿ الدراسي لدل طلبب مدرسة سامي العممي الثانكية لمبنيف بمحافظة PuBGلعبة بابجي 

غزة ؟ 

ىؿ تكجد فركؽ بيف : حيث اعتمد الباحث عمى المنيج شبو التجريبي مف خلبؿ السؤاؿ الأتي 
مستكيات الطلبب التحصيمية بيف المجمكعة التجريبية كالمجمكعة الضابطة لصالح المجمكعة التجريبية؟  

تككف مجتمع الدراسة مف طلبب الصؼ العاشر الأساسي بمدرسة سامي العممي الثانكية لمبنيف في 
 30 مف خلبؿ أداة الدراسة ثـ إجراءات امتحاف قبمي لعينية مككنة مف 2019محافظة غزة لمعاـ الدراسي 
:  طالب كمجمكعة ضابطة كجاءت مف ابرز نتائج الدراسة30طالب كمجمكعة تجريبية ك

  لمعبة بكبجي تأثيرا عمى مستكيات الطلبب التحصيمية كلكف المدل البعيد كيككف التأثير أعمؽ
 .كأكثر خطرا

  لمعبة بكبجي تأثير عمى أنماط التفكير لدل الطلبب كخصكصا في الأسئمة التي تحتاج إلى
 .تحميؿ

                                                           
 ، مذكرة لنيؿ شيادة الماجيستر ؛ تخصص مجتمع الأطفاؿ الالكتركنية عمى السمككيات لدل الألعابأثر ، مريـ قكيدر - 1

 .22، ص 2012الجزائر ،  , 3المعمكمات ، جامعة الجزائر 
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 لعبة تسيطر عمى عقكؿ الطلبب حيث تضع ذىنو كصفاءه كتقبؿ المادة التعميمية مف المعمـ. 
  تجعؿ الطالب يشعر بالممؿ مف المكاد الأساسية الدراسية حيث أنيا لا تحتكم عمى عناصر

 1.الجذب المكجكدة في لعبة البكبجي التي تشد الذىف كتسيطر عمى الحكاس
  فتشابيت ىذه الدراسة مع دراستنا مف حيث تكاجد المتغيريف معا كمف حيث احد الألعاب

 .الالكتركنية كالتحصيؿ الدراسي كلكنيا تختمؼ عف دراستنا في نكع المنيج كالعينة كالفئة المراد دراستيا

 منيج الدراسة  .7

 :  المنيج لغة ( أ
مأخكذ مف مادة نيج كالنيج الطريؽ كنيج للؤمر أكضحو كفلبف نيج سبيؿ فلبف سمؾ مسمكو 

 2.كالجمع نيج كمناىج كعمى ىذا فالمنيج في المغة يعني الطريؽ الكاضح أكالخطة المرسكمة لمسير عميو

 :  المنيج اصطلاحا ( ب
الطريؽ المؤدم إلى الكشؼ الحقيقة في العمكـ بكاسطة طائفة مف القكاعد العامة تييمف عمى  ىك

 3.سير العقؿ كتحدد عممياتو الفكرية حتى يصؿ إلى نتيجة معمكمة

يحظى ىذا المنيج بمكانة خاصة في مجاؿ العمكـ كمف بيف ىذه المناىج المنيج الكصفي حيث 
الإنسانية، حيث أف نسبة كبيرة مف الدراسات كالبحكث الإنسانية المنشكرة ىي كصفية في طبيعتيا، كاف 

فالدراسات التي تعنى بتقييـ . المنيج الكصفي يلبئـ العديد مف المشكلبت العمكـ الإنسانية أكثر مف غيرىا
تيدؼ إلى جمع البيانات الديمكغرافية مف الأفراد،  تسعى لمكقكؼ عمى كجيات النشر، أك الاتجاىات، أك

 4.ترمي إلى التعرؼ عمى ظركؼ العمؿ ككسائمو أك

يقكـ أيضا بالبحث عف أكصاؼ دقيقو لمظاىرة عف طريؽ مجمكعو مف الأسئمة ىي  كىك

   ما الكضع الحالي ليذه الدراسة؟

                                                           
 ،دراسة ميدنية: عمى التحصيؿ الدراسي  (PUBG )ببجيأثر لعبة .  محمد،المدىكف عبد المنعـ أبراىيـ كسمكر- 1

 .40، ص(2019)غرب غزة / في التعميـ العاـ ، مدرية التربية ك التعميـ العمميمشركع نشر  ثقافة  البحث 
 .13، ص 2010 ، السعكدية ، كالتكزيع، دار جرير لمنشر ، منيجية البحث كضكابطوحممي عبد المنعـ صابر - 2
 .14المرجع نفسو ص - 3
 125 ص ص 2019 ،عماف، دار أسامة لمنشر ك التكزيع، 1ط ،منيجية البحث العممي  ،سعد سميماني المشيداني -  4

126. 
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  مف أيف نبدأ الدراسة؟
  ما العلبقات بيف الظاىرة المدركسة كالظكاىر الأخرل؟
  ما النتائج المتكقعة لدراسة الظاىرة؟

 الإجابة عف ىذه الأسئمة تتـ مف خلبؿ جمع الحقائؽ كالبيانات الكميو أكالكيفية عف الظاىرة 
 1.المحددة تفسير ىذه الحقائؽ تفسيرا كافيا

كمنو اعتمدنا في دراساتنا عمى المنيج الكصفي المعتمد عمى التحميؿ كذلؾ لككنو يتناسب مع  
طبيعة المكضكع المراد دراستو كيجسد طريقو الكصكؿ إلى النتائج الصحيحة التي تتناسب مع تساؤلات 

المكضكع في إطار الدراسة كيحقؽ لنا المنيج المتبع الكصكؿ إلى الأىداؼ التي تسعى إلييا الدراسة مف 
بينيا تفسير الآثار المحتممة مف جراء استخداـ الطالب الجامعي للؤلعاب الالكتركنية كبالتالي بمكرة  

 .الانعكاسات عمى ىذه الفئة 

مجتمع البحث كالعينة  .8

: تعريؼ مجتمع البحث ( أ
. الدراسة  مشاىدات مكضكع البحث أك إحداث أك  كيقصد بو كامؿ إفراد أك

 :تعريؼ العينة ( ب
 جميكر البحث ام جميع المفردات الظاىرة التي يدرسيا الباحث أك ىي فئة تمثؿ مجتمع البحث أك

 2.الأشياء الذيف يككنكف مكضكع مشكمو البحث  الأشخاص أك جميع الإفراد أك

يشمؿ مجتمع البحث في دراستنا طلبب الجامعة عمى أنحاء الكطف كبكؿ الكميات أيضا كبما إف 
ىناؾ صعكبة في دراسة المجتمع ككؿ كاف لزاما عمينا اخذ عينو عف طريؽ استمارة الكتركنية نظرا لعدـ 

 3تكفر جميع المستكيات بالجامعة كالقدرة عمى تغطيو جامعات أخرل خلبؼ جامعتنا 

                                                           
 الفنية الإشعاع مكتبة ك مطبعة ة1 ، ط، أسس ك مبادئ البحث العمميفاطمة عكض صابر ك ميرفت عمي خفاجة -1
 .87 ، ص 2002، مصر،

،دار الفكر 1،طالبحث العممي اساسياتو النظرية ك ممارساتو العمميةكحيد الدكيدرم ،رجاء - 2
 .305،ص 2000المعاصر،دمشؽ،

، دار كائؿ لمنشر كالتكزيع ، الاردف ، منيجية البحث العممي القكاعد كالمراحؿ كالتطبيقاتمحمد عببدات كآخركف ، - 3
 .85، ص 1999
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عرضية كىدا لصعكبة الحصكؿ عمى العدد الكافي مف المبحكثيف نتيجة لمظركؼ فالعينة كانت 
 .كنظرا لضيؽ الكقت المحدد لاتماـ المذكرة أيضا .  مفردة 110الخاصة التي نمر بيا حيث بمغت 

 :أدكات جمع البيانات .9

 : الاستبياف- 1.9

يعد الاستبياف كسيمو مف كسائؿ جمع المعمكمات كقد يستخدـ عمى إطار كاسع ليشمؿ الأمة أكفي 
إطار ضيؽ عمى نطاؽ الدراسة كبطبيعة الحاؿ فيكيختمؼ في طكلو كدرجو تعقيده إف الجيد الأكبر في 
الاستبياف يتطمب بناء فقرات جيده كالحصكؿ عمى استجابات كاممة كفي الأىمية بمكاف أف تككف أسئمة 

 1.الدراسة كفرضيتيا كاضحة كمعرفو كي يككف بالإمكاف بناء الفقرات بشكؿ جيد

: تعريؼ الاستبياف ( أ
أداه الحصكؿ عمى الحقائؽ كتجميع البيانات بالفعؿ كيعتمد الاستبياف عمى إعداد مجمكعو مف 

 2الأسئمة ترسؿ لي عدد كبير مف أفراد المجتمع

اعتمدنا عمى أداه الاستبياف لأف خصائصيا تتماشى مع المجاؿ الزمني الضيؽ لدراستنا كعدـ القدرة 
عمى تغطيو كافة مجتمع البحث حيث قمنا بتقسيـ محاكر استمارة الاستبياف مف خلبؿ تجسيد تساؤلات 

.  البحث بحيث يككف كؿ محكر طريقو لجمع البيانات كالكصكؿ إلى النتائج المراد تحقيقيا

فقد تنكعت أسئمة الاستمارة بيف المغمقة كالمفتكحة كتضمنت فتح المجاؿ المبحكثيف للئجابة بحريو ، 
كذلؾ لتجنب كضع المبحكث تحت الإلزامية في الإجابة مما يؤدم في بعض الأحياف إلى إجابات عامو 

 .كمتشابيو

لى 34كقد تـ تقسيـ استمارة ىذه الدراسة إلى   : محاكر كىي كالأتي4 سؤاؿ كا 

 البيانات شخصيو: المحكر الأكؿ 
 عادات كأنماط استخداـ الطالب الجامعي للؤلعاب الالكتركنية: المحكر الثاني . 
 دكافع استخداـ الطالب الجامعي للؤلعاب الالكتركنية: المحكر الثالث . 

                                                           
  .91، ص 2006 ، دار المسيرة لمنشر كالتكزيع ، عماف ، اساسيات البحث العمميمنذر الضامف ،  1
 .341ص ،1994،القاىرة  ، الأكاديمية ، المكتبة أصكؿ البحث العممي ك مناىجوأحمد بدر ،  2
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  التأثيرات المحتممة عمى التحصيؿ الدراسي لمطالب الجامعي: المحكر الرابع. 
الملاحظة - 2.9

 :تعريؼ الملاحظة ( أ
  :يعرفيا احمد بدر 

تعتبر الملبحظة كسيمو ىامو مف كسائؿ تجميع البيانات ذلؾ لأنيا تسيـ إسياما أساسيا في البحث 
الكصفي كىناؾ معمكمات يمكف الباحث أف يحصؿ عمييا بالفحص المباشر كذلؾ عندما يككف الأمر 

متعمقا بالأشياء المادية كالنماذج كفي ىذه الحالة فاف العممية تككف بسيطة نسبيا حيث تتضمف التصنيؼ 
كالقياس كالعدد كلكف ىناؾ عمميات تتضمف دراسة الإنساف أثناء قيامو بعممو كىذه العممية تعتبر أكثر 

 1. تعقدا كصعكبة

 : رجاء كحيد الدكيدرم تعرفيا

الأمكر بغيو اكتشاؼ  الحكادث أك كتعرؼ أيضا ىي انتباه مقصكد كمنظـ كمضبكط لمظاىرات أك
أسبابيا كقكانينيا كىي الخطكة الأكلى في البحث العممي، كمف أىـ خطكاتو يقكـ الباحث فييا في جميع 

 2.مراحؿ البحث تسبؽ الافتراض ترافقو كتمحؽ بو كنفكذ الباحث إلى صياغة الفرضيات كالنظريات

بالإضافة إلى أننا اعتمدنا عمى أداة الملبحظة كالتي تعتبر الأنسب لدراستنا لأنيا المنطمؽ الأكؿ -
. لمشاىدة الظاىرة المدركسة كىي أيضا طريقة لتحميؿ بيانات الإستبانة كتغييرىا

تحديد المصطمحات  .10

: الأثر .1.10

 : لغة  ( أ
جاء عمى "مف فعؿ اثر ترؾ فيو أثرا جمع آثار كىكالخبر ،ما بقي مف رسـ شيء، الحديث ،كيقاؿ 

 3بمعنى جاء في الحاؿ"جاء عمى الأثر " بمعنى جاء بعده كيقاؿ"أثره 
 : اصطلاحا ( ب

                                                           
  .342أحمد بدر ، المرجع السابؽ ، ص  1
 .114رجاء كحيد دكيدرم، المرجع السابؽ ،ص  2
 .19ص  ،2005عربي ،  دار الراتب بالجامعية ، - المتقف القامكس العربي المصكر عربي 3
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ىكنتيجة الاتصاؿ كىكيقع عمى المرسؿ كالمتمقي عمى حد سكاء، كقد يككف الثر نفسي أكاجتماعي 
كيتحقؽ أثار كسائؿ الإعلبـ مف خلبؿ تقديـ الإخبار كالمعمكمات كالترفيو كالإقناع كتحسيف الصكرة 

 1الذىنية
 الألعاب الالكتركنية - 2.10

 كىي نشاط لو قكاعد محدده حيث يشترؾ اللبعبكف في قضيو أكنزاع مصطنع بحيث يككف لو 
نتائج تقاس بشكؿ كمي كتسمى المعبة بأنيا الكتركنية إذا كجدت بييئة رقميو كعاده ما تشغؿ عمى منصات 
متنكعة كشبكو الانترنت كالحاسكب كالتمفاز كاليكاتؼ النقالة كالعاب الفيديكبلبم ستيشف كالأجيزة المحمكلة 

 2.بالكؼ

 : التحصيؿ الدراسي- 3.10
كيعرؼ بأنو انجاز كالأداء الناجح في المكاضيع كالمياديف كالدراسات الخاصة النتائج عادة عف 

الميارة كالعمؿ الجاد المصحكبيف بالاىتماـ كىك الذم كثيرا ما يختصر في شكؿ علبمات كنقط كدرجات 
 3.كملبحظات كصفية 

 الطالب الجامعي - 4.10
كؿ شخص ينتمي لمكاف تعميمي معيف مثؿ الجامعة ، مركز التعميـ العالي كمعيد كينتمي ليا  كىك

مف اجؿ الحصكؿ عمى كفاءة كعمـ كشيادة معترؼ بيا مف ذلؾ المكاف لكي يستطيع ممارسو حياتو 
  4.العممية فيما بعد تبعا لمشيادة التي تحصؿ عمييا 

 

                                                           
 ،  دار المصرية المبنانية ، القاىرة ، 1 ،طالاتصاؿ ك نظرياتو المعاصرةحسف عماد مكاكم ك ليمي حسيف سيد ،  1

 .52، ص 1998
 ، مركز الكطني لمصحة الأبناءدليؿ الأسرة في استخداـ الالعاب الالكتركنية عند ندل عقاب ابف عبكد ك آخركف ،  2

 07، ص 2020النفسية ، الرياض ، 
 ، مذكرة لنيؿ شيادة الماجيستر تخصص الاتصاؿ التربكم ك علاقاتو بمستكيات التحصيؿ الدراسيقنيش سعيد ،  3

 .52، ص 2012الاتصاؿ ك علبقات العمؿ ك تطكر المؤسسات ، كمية العمكـ الاجتماعية ، جامعة كىراف ، 
ت  ، تـ، تعزيز قدرة الطالب الجامعي عمى تحقيؽ ابعاد التنمية المستدامة للاقتصاد الكطنيبف قايد فاطمة الزىرة  4

 :23:00 عمى الساعة 28/02/2021 يكـ زيارتو
Http://wwww.acadmia.edu 
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   :تمييد

 :أكلا الطالب الجامعي

تعتبر الجامعة ىي المدخؿ الأساسي لحياه الطالب فيي المكاف الذم سيقضي فيو سنيف دراساتو 
كمدخؿ لمحياة العممية ما ىي إذف بمثابة نقطو انعطاؼ سنحاكؿ التعرؼ عمى عناصر أساسيو تمكننا مف 

يجاد الحصر المعرفي ليا مف خلبؿ تعريفيا أىميتيا ككظائفيا   .فيميا كا 

 :الجامعة - 1

 :تعريؼ الجامعة- 1.1

لـ يتفؽ المفكريف كالعمماء عمى انتقاء تعريؼ كاحد لمجامعة بؿ يختمؼ الأمر مف عالـ لأخر لذلؾ 
 :ؼ تتمثؿ في ما يميبحاكلنا لـ مجمكعو مف التعار

 تعريؼ الجامعة لغة  -

مشتقو مف الجمع كالاجتماع حكؿ ىدؼ، كىك ىدؼ التعميـ ك المعرفة فيي مكاف لتمقي العمـ ك 
 1المعرفة

 .نلبحظ في ىذا التعريؼ التركيز عمى ىدؼ الجامعة ككسيمة لتعريفيا 

 : كفي تعريؼ أخر

فيي مف جية مف صنع , الجامعة ىي مؤسسو رسميو تؤثر كتتأثر بالجك الاجتماعي المحيط بيا 
المجتمع كمف جية أخرل ىي أداه لصنع قياداتو الفكرية كالفنية كالمينية كالسياسية كالمتمثمة في إطاراتيا 

 2.الخريجة التي تسعى الجامعة جاىده إلى تككينيـ بما يتكافؽ مع حاجات المجتمع

 .ركز ىذا التعريؼ عمى النمط الاجتماعي كالمحيط الذم تتميز بو الجامعة

: كما تعرؼ كما يمي 
                                                           

 .6، ص 2011 ،دار الاجياؿ لمنشر ك التكزيع، مصر،الطالب الجامعي لمقمة بلبؿ الحديثي ، - 1
، مذكرة مكممة معكقات البحث الاجتماعي في الجامعة الجزائرية مف كجية نظر الأساتذة الجامعييف  حفحكؼ فتيحة ، - 2

 .43، ص  لنيؿ شيادة الماجيستر تخصص ادارة ك تنمية المكارد البشرية ، جامعة فرحات عباس ، سطيؼ
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الجامعة ىي قمة اليرـ التربكم التعميمي ك أنيا لطبيعتيا الجديدة بالنسبة لمطالب المرحمة الثانكية 
  1.تختمؼ عف المراحؿ السابقة مف حيث الكسائؿ ك الأىداؼ

. يستند ىذا التعريؼ بحيث أف الطالب ىك الذم يشغؿ الركيزة الأساسية لتعريؼ أك تقديـ الجامعة

 : يمكننا تحديد تعريؼ إجرائي لمجامعة كما يمي

الجامعة ىي مؤسسو تعميمية تعد أخر مراحؿ الدراسة بالنسبة لمطالب تتميز بنمط اجتماعي خاص 
كقكاعد تختمؼ تماما عف المراحؿ التعميمية السابقة فييا يسكد فييا جك التعميـ كالثقافة كالتبادؿ الفكرم 

 .تسعى لتككيف الفرد لمكاجيو في حياتو التعميمية كالعممية

 كظائؼ الجامعة- 2.1

 : تتميز الجامعة بمجمكعو مف الكظائؼ نذكر منيا 

  :البحث العممي (أ 
تمعب الجامعات دكرا ىاما في ممارسو البحث العممي لذا فقد أصبح اليكـ مف أىـ كظائؼ كأركاف 

الجامعة الحديثة فيي تعتبر المؤسسة الرسمية الأكلى لإجراء البحكث كذلؾ لكجكد عدد كبير مف 
المتخصصيف كالباحثيف كلتكافر مستمزمات البحث مف مخابر كمعامؿ ك مكتبات حيث يعتبر البحث 

 2.العممي أىـ مقياس المستكل العممي ك الأكاديمي في الجامعة
  :خدمو المجتمع كتثقيفو (ب 

فالجامعة تقكـ بكظيفة جد ىامو اتجاه المجتمع ما ىي تعمؿ عمى ربط التعميـ الجامعي مع حاجات 
متطمبات المجتمع المختمفة الحاضرة ك المستقبمية فيي في نفس الإطار تقكـ الجامعة بحفظ ثقافة المجتمع 

 3.كنشرىا في جميع أكساطو
 
 

 
                                                           

 ، دار ذات السلبسؿ ،  النجاح في التعميـ الجامعي، الأحمد ساندرا ميريديف ترجمة كسيـ العبيد ك عبد الرحماف - 1
 .7ص , 1994الككيت ، 

 .50حفحكؼ فتيحة ، المرجع السابؽ ص -  2
 . 50المرجع نفسو، ص  3
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 :التعميـ  كظيفة (ج 

تيدؼ الجامعة التعميمية إلى تنميو شخصيو الطالب مف جميع جكانبيا ك إعداده لمعمؿ المستقبمي، 
مف خلبؿ تحصيؿ المعارؼ كحفظيا ك تعد عمميو التعميـ إحدل الكظائؼ التي تقكـ بيا الجامعة للئسياـ 

 1.في تنميو الأفراد تنميو كاممة كشاممو أم تمكيف الجامعة مف أداء كظيفتيا في تنميو المكارد البشرية

 :إثراء التجربة كتنكيع العلاقات الإنسانية  (د 

تييئ الجامعة لمطالب المركر بتجارب قد لا يمكنو أف يمر بيا في أم مؤسسو أخرل أك مجاؿ أخر 
في مجالات الحياة ،فالاحتكاؾ بالأساتذة ذكم الخبرة ك التجربة كطمب نصائحيـ كتكجيياتيـ كالاستفادة 

منيـ في كؿ ذلؾ تجربو غنية ك ثرية لا يمكف أف يجدىا الطالب بعد نياية مرحمو دراستو الجامعية ككذلؾ 
الاحتكاؾ مع طمبة مف بيئات مختمفة ك ذكم اىتمامات متعددة كطمكحات متباينة كمكاىب كاستعدادات 

 2.متنكعة كؿ ذلؾ مما يثرم ثقافة الطالب كيغني تجربتو كينكع علبقاتو الإنسانية

 :أىمية الجامعة- 3.1

تعتبر الجامعة مصدرا لطرح النقاشات في مختمؼ المجالات كذلؾ راجع لأىميتيا عمى جميع 
النطاقات نذكر السياسية منيا فيي مف منظكر السياسييف كسيمو لتكليد الكادرات البشرية لتسيير الحككمة 
بشكؿ عممي إما عمى الصعيد الاقتصادم فالاستثمار كتككيف الفرد أصبح مف أكلكيات الدكلة فيك يزيد 
لاحقا مف مداخلبتيا فنذكر عمى سبيؿ المثاؿ العكلمة المكجكدة في عصرنا الحالي حيث يعد الفرد عمى 

طيات فمسفتيا أىـ استثمار فيتبعو بالضركرة أفكاره كانجازاتو لمتطكير الدائـ فرغـ تعدد الآراء بشاف أىميتيا 
 3.كمف أم ناحية إلا أف الجامعة ىي دائما مصدر لتككيف الفرد

 

 
                                                           

 ، 2018 ، 01 ، مجمة البحكث العممية في التشريعات البيئية، العدد دكر الجامعة في حماية البيئةمحمد بمفضؿ ، -  1
 .3ص 

  : 21:39 عمى الساعة 11/04/2021 المكقع يكـ ق ،تـ زيارتالجامعة ككاجبات الطالب الجامعي مسعكد فمكسي ،- 2
 Http://www.ech-chaab.com 

3 - Claude combo et marie ouellon , l'idée d ' université , édition les presses de l 
université de moreal , quebec , 2002 , p 9.  
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 :الطالب الجامعي- 2

 تمييد -

يعتبر الطالب الجامعي مصطمح متعدد المفاىيـ مف النكاحي سياسيو ك النفسية كخاصة تعميمية 
 : لذلؾ سنطرح مجمكعو مف التعاريؼ مبني عمييا ىذا المصطمح عرؼ الطالب الجامعي كما يمي

 :تعريؼ الطالب الجامعي- 1.2

ىك الذم يتمقى دركس كمحاضرات كالتدريب عمى كيفيو الحصكؿ عمى المعمكمات في مؤسسو 
 1التعميـ لمحصكؿ عمى شيادة جامعية 

 . ركز ىذا التعريؼ عمى الجانب التعميمي كطبيعة الطالب الجامعي

 : كفي تعريؼ أخر 

الطالب الجامعي ىك ذلؾ الشخص الذم يمثؿ مرحمو ىامو مف مراحؿ العمر إلا كىي مرحمو 
الشباب حيث اف الشباب ظاىره اجتماعيو أساسا تشير إلى مرحمو مف العمر تعقب مرحمو المراىقة كتبدك 

 2.مف خلبليا علبمات النضج الاجتماعي كالنفسي كالبيكلكجي الكاضحة

 : تكجو ىذا التعريؼ ككف الطالب مف فئة الشباب ك عرفيـ عمى ىذا الأساس كيعرؼ أيضا 

ىك المتمقي أك المرسؿ إليو الذم يسعى كؿ مف الأستاذ ككاضع المناىج إلى مخاطبتو ك التأثير فيو 
 3.باتجاه معيف كفي زمف محدد ك بكيفية مرسكمو بغية تحقيؽ أىداؼ مقصكدة 

 

                                                           
 ، مذكرة مكممة لنيؿ شيادة ماجيستر في مصادر المعمكمات ك دكرىا في تككيف الطالب الجامعي مصطفى قريش ، - 1

 . 29، ص 2019عمـ المكتبات ، جامعة منتكرم ، قسنطينة ،
 ، ممتقى حكؿ كاقع الطالب الجامعي الجزائرم مف الأمس إلى اليكـ ماذا تحقؽ؟ مزكارة نعيمة ك شعباني مميكة ، - 2

 .63 ، ص 2016 ، 6 ،عدد 3تشخيص كاقع الطالب الجامعي ، جامعة الجزائر 
،  المشكلات البيداغكجية ك تأثيرىا عمى التحصيؿ الأكاديمي لدل الطالب الجامعي  أميرة مكناسي ك صكنيا قاسمي ،- 3

 .614، ص 2020 ، 2مجمة جامعة عبد القادر لمعمكـ الاسلبمية ، قسنطينة ، عدد 
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 :خصائص الطالب الجامعي- 2.2

:  تشكيؿ الشخصية (أ 
كذلؾ أف الطالب في المرحمة الجامعية يككف قد بمغ مف السف مبمغنا لا يككف معو المسؤكؿ عف 

تصرُّفاتو، كقد خفَّت المراقبة عميو مف قِبَؿ الكالديف كالأىؿ، كسمككو في ىذه المرحمة قد يككف ىك السمكؾ 
الذم يستمر معو في بقية حياتو، في حيف أنو قبؿ ذلؾ في مرحمتو الابتدائية كالمتكسطة كحتى الثانكية، 
كثير التقمب قد لا يستمر عمى سمكؾ محدد، كلكف في المرحمة الجامعية يككف سمككو عمى نمط كاحد في 

الغالب؛ ليذا فإف عمى الطالب في ىذه المرحمة أف يفكر في أقكالو كأفعالو، كمعاملبتو مع الآخريف، 
كيحاكؿ جاىدنا أف يعمؿ إلى الحسف المشركع، كيتجنب القبيح الممنكع، فالطالب الجامعي بيذا المنظكر 

 .لديو القدرة عمى تقكيـ الذات، دكف غيره مف طلبب المراحؿ السابقة

:  تحديد الاتجاه (ب 

بمعنى الاتجاه التخصصي الجامعي، فعند دخكؿ الطالب في المرحمة الجامعية قد يقع في حَيرة مف 
اتجاىو كتخصُّصو؛ لذا فإف عميو مف بداية المرحمة الجامعية أف يبادر بتحديد ىذا الاتجاه بالنظر 

 .لإمكاناتو كرغباتو، مع الاستعانة بالله كاستشارة مف يثؽ بيـ
 : كسب الرفقة الصالحة (ج 

فالطالب في ىذه المرحمة أماـ علبقات كثيرة كجديدة، كصداقات قد تدكـ لسنكات حتى بعد الانتياء 
مف المرحمة الجامعية، فعميو أف يفكر تفكيرنا جديِّا في تككيف أصدقاء لو مف الزملبء الجدد، كيككف حرصو 
عمى ذلؾ الصديؽ الذم ينفعو في الدنيا كالآخرة، كأف يتجنب الصديؽ الذم تجمب صداقتو الخسارة كالكباؿ 

 .الآخرة عميو في الدنيا ك
: الإنتاج كنفع الأمة (د 

 فمف الخطأ أف يفكر الطالب الجامعي بأنو في ىذه المرحمة مجرد طالب متمؽٍّ، فلب يفيد أمتو 
بشيء، بؿ لا بد مف أف يفكر أنو لَبِنة صالحة في ىذه الأمة، كأنو قادر عمى النفع كالعطاء في مجالات 
عديدة، كأمتو تريد منو ذلؾ، كلف تنتظره حتى يتخرج مف الجامعة، بؿ ىك الآف أىؿ لمبناء كالعطاء في 

 1.كِياف بمده كأُمتو
                                                           

  ق ، تمت زيارت، تعزيز قدرة الطالب الجامعي عمى تحقيؽ أبعاد التنمية المستدامة الاقتصادية بف قايد فاطمة زىرة - 1
: 23:21 عمى الساعة 17/04/2021يكـ 

Http://www.accademia.edu   
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: كنذكر لمطالب أيضا خصائص أخرل اجتماعية ك انفعالية ك عقمية كما يمي 
:  الخصائص الجسمية (ق 

يتضح التحسف في صحة الشاب، كيتـ النضج الجسمي في نياية ىذه المرحمة إذ تؤثر التغدية ك 
التدريب كالعمؿ كالدراسة تأثيرا عمى أجساـ المراىقيف في ىذه المرحمة كمف مظاىر ىذه المرحمة إتماـ 

النضج الييكمي في نياية ىذه المرحمة كيزداد الطكؿ زيادة طفيفة عند كلب مف النكعيف الاجتماعييف إلى 
 .جانب الزيادة في الكزف كيككف بشكؿ كاضح

: الخصائص الانفعالية (ك 

 يتجو الشباب في ىذه المرحمة بسرعة نحك النضج كالثبات كالاتزاف الانفعالي كيلبحظ عند أغمبيـ 
فالشباب أقؿ تمقائية . النزكع إلى الناحية الأخلبقية أك العممية، ككذلؾ نحك تمجيد الأبطاؿ كالشغؼ بيـ

كتعبيرا عف نفسو مف الطفؿ، كيقكـ بيف اليزة الانفعالية كرد الأنا، نشاط عقمي يزداد تعقيدا كمما قكيت 
عكامؿ الكؼ كبينما كانت الحياة العاطفية عند الطفؿ تدكر في سطحية كبالإشارة المباشرة تزداد عمقا 
كتكتما لدل الشباب الذيف يمكنيـ إخفاؤىا بمارة التعبير عنيا بقكة، كيبدكا ىذا الخلبؼ بيف المستكل 

الداخمي كالخارجي كنجده أيضا في مجالات أخرل كأحد الخصائص الأساسية في الجياز النفسي عند 
 1.البمكغ 

: الخصائص العقمية (ز 
 يتبمكر التخصص كيخطك الطمبة خطكات كبيرة نحك الاستمرار في المينة كراء التحصيؿ الجامعي 

كتزداد القدرة عمى التحصيؿ كتزداد السرعة في القراءة كيستطيع الطمبة الجامعيكف الإحاطة بمصادر 
يميؿ الطمبة الجامعييف إلى القرارات المتخصصة كالاىتماـ . يدة في ظؿ التقدـ العممي كالتقنياالمعرفة المتز

.  بمكضكعات السياسة كالفمسفة كحياة الشخصيات كالأداء كرجاؿ الديف

: الخصائص الاجتماعية (ح 
 يصؿ نمك الذكاء الاجتماعي إلى قمة نضجو كيظير في القدرة عمى التصرؼ في المكاقؼ 

الاجتماعية كالتعرؼ عمى الحالة النفسية لممقابؿ كالقدرة عمى تذكر الأسماء كالكجكه كالقدرة عمى الملبحظة 

                                                           
، مذكرة مكممة لنيؿ شيادة  (د.ـ.ؿ )صعكبات الطالب الجامعي في تككيف الجامعي بنظاـ  ، آخركفدكار كريمة ك  1

 .15، ص2017 ك تكجيو ، جامعة الدكتكر مكلام طاىر ، سعيدة، إرشادالميسانس تخصص 
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تنمك الكثير مف القيـ نتيجة لتفاعؿ الطالب الجامعي مع البيئة المحيطة بو . لمسمكؾ الإنساني كالتنبؤ بو
 :بشكؿ أكسع، كفؽ تمؾ القيـ

القيـ النظرية -
القيـ العممية -
القيـ الاجتماعية -
القيـ الدينية -
القيـ العممية -
القيـ الاقتصادية -
القيـ السياسية -
. القيـ الأخلبقية-

تمتاز ىذه المرحمة بجيؿ الطالب إلى ما يدعى بالقطاع الاجتماعي كالذم يعني النمك كالتقدـ نحك 
كيزداد اىتماـ الطالب الجامعي . الاستقلبؿ عف الأسرة كالتحرر مف سمطتيا كالاعتماد عمى النفس

بمشكلبت الحياة المختمفة كمنيا المشكلبت الاجتماعية كمشكؿ المستقبؿ الزكاجي، كما تشغمو فكرة 
 1.العمؿ

: بالإضافة إلى خصائص ركحية ك خصائص شخصية ك ىـ كالتالي 

 :الخصائص الركحية (ط 
تنمك القدرات الركحية كما تنمك القدرات الجسمية الأخرل منيا كالنفسية كالعقمية، فالركح ىي التي 

تحؿ في الجسد لتمنحو القدرة عمى الحركة كالنشاط كالحياة كالنمك، ففي الركح قكة تعبر عف الأيماف بعقيدة 
سميمة ترتفع بالطالب عمى اختلبؼ جنسو إلى أنبؿ الصفات، فيي التي تمده بالإرادة، كتقدر لو أىدافو 

كغاياتو العميا في الحياة كترسـ لو خطكط مناىجو ليصؿ لمصدر القيـ كالمعارؼ التي تكضح لو حقيقتو 
كىك ما ... فالركح ىي المحرؾ كالجسد ىك الأداة فيجب تنقيتيا مف الشكائب بالعقؿ كالتيذيب"كإنساف، 

 2يؤدم إلى إثراء القيمة الركحية لخمؽ تمؾ القيمة

                                                           
  .15مرجع سابؽ،ص اؿ دكار كريمة ك اخركف ، - 1
، مذكرة مكممة لنيؿ شيادة الماستر تخصص اتصاؿ ، ، استخدمات الطالب الجامعي لمكتاب الالكتركني سارة بسباس   2

  .37د اكلحاج ، البكيرة ، ص ـجامعة اكمي مح
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لقد كاف عمى التعميـ العالي أف يساير نمك الطالب الركحي كيقدر قيمتو الركحية كينمي قدرتو عمى 
الأيماف بعقيدة مجتمعو، بؿ كتمثمو ليذه العقيدة في سمككو كعممو كلأنو عندما ينمك الكجداف الركحي يعدكا 

 كمف ىنا تتضح أىمية القدرات الركحية .قادرا عمى تحريؾ العكاطؼ، كتكجيو الإرادة كالدفع إلى السمكؾ
بما تحتكيو مف قكة كطاقة، تدفع السمكؾ نحك الثبات كتيديو للبختيار الصحيح فيما يتعمؽ بمسائؿ الحياة 

. الاجتماعية عامة كالشخصية خاصة

الخصائص الشخصية   (م 
إف مف يعرؼ الطالب بخصائصو الشخصية كأبعاد نمكه، يدرؾ تماـ الإدراؾ أنو يشكؿ كحدة 

متكاممة لا تستقيـ حياتو التعميمية كلا شخصيتو الذاتية إلا إذا تـ التعامؿ معو بأسمكب تعميمي متكازف يقدر 
جميع جكانب النمك فيو، كيراعي قيمة الترابط كالتكامؿ بينيما ليشكؿ منيا عنصرا أساسيا في عممية التعمـ 

 : ثمة نكعيف أساسييف مف خصائص الشخصية البشرية.كالتعميـ

 الخصائص الظاىرية السطحية. 
 الخصائص الأقؿ كضكحا:  

كالتي لا يمكف ملبحظتيا بسيكلة، كىذا النكع مف الخصائص قد يككف مصدر النكع الأكؿ، لقد 
أكدت بعض نظريات التعميـ أف خصائص الشخصية تتشكؿ كتنمك كفؽ المبادئ الأساسية لمتعمـ، كأف 
جميع مظاىر النمك تتأثر بالتعمـ إلى حد بعيد أك قريب، كيبقى أف نشير في الأخير لمبادئ التعميـ دكرا 

ىاما في إنماء خصائص الشخصية السكية كالتي ىي حالة مف الاكتماؿ الجسمي كالإدراؾ العقمي كالاتزاف 
  1.النفسي كالسمك الركحي

 
 :مشكلات الطالب الجامعي- 3.2

 :المشكلات الاجتماعية ( أ
 حاكلنا تصنيؼ المشكلبت التي يعاني منيا الطالب الجامعي إلى مشكلبت كبرل يندرج تحتيا 

مجمكعة مف المشكلبت الجزئية، حتى نستطيع تحميميا كمناقشتيا، كمف بيف أىـ تمؾ المشكلبت طرحت 
نقلب عف " المشكلبت الاجتماعية كالتي عرفتيا كؿ مف صباح عبد الكىاب ك سحر الشكربجي كناىد سالـ

تتمثؿ ىذه المشكلبت في عدـ قدرة الطالب عمى التعامؿ مع بعض المكاقؼ الاجتماعية : " أبك بكر بأنيا"

                                                           
 . 38 سارة بسباس  ، مرجع سابؽ، ص - 1
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كعمى الاتصاؿ بالآخريف كالخكؼ مف مقابمة الناس، مما يؤدم إلى رفض الجماعة لو نتيجة عدـ فيـ 
" دكاعي تصرفاتو، لذا فيك قد يكاجو ضغكطات نفسية كتحديات قد لا يتمكف مف تجاكزىا بنجاح 

كىذا الأمر . كالجامعة كفضاء تعميمي، يحتـ عمى الطالب الجامعي التكاصؿ مع زملبئو ككذا الإدارة
يتطمب منو ميارات جد عالية لمتكاصؿ، أما الطالب الذم يفتقد إلى ذلؾ فسرعاف ما نجده يتخبط في 

كبالعكدة إلى . مشكمة عدـ قدرتو عمى التكاصؿ مع الآخريف، كىذا مف شأنو أف يعيؽ تحصيمو الأكاديمي
بعض الجامعات العربية، نجد كجكد مكاتب لمتكجيو كالإرشاد الاجتماعي، تقكـ ىذه المكاتب بإرشاد 

الطالب كتكعيتو كتقديـ تسييلبت كثيرة لاندماجو في الجامعة مف خلبؿ عقد لقاءات مختمفة مع ضمف 
لكف في الجامعة . مقابلبت جماعية، كىذه المكاتب تعمؿ ضمف خطة إرشادية يؤطرىا أىؿ الاختصاص

الجزائرية نجدىا تفتقد لمثؿ ىذه المكاتب عمى الرغـ مف أىميتيا، حيث نجد الطالب الجامعي يتخبط في 
 .العديد مف المشكلبت الاجتماعية، دكف أف يجد ليا حؿ مف طرؼ الجامعة، خاصة الطمبة الجدد

: المشكلات الصحية ( ب
 تعد المشكلبت الصحية مف بيف أىـ المشكلبت التي يعاني منيا الطالب الجامعي، كقد صنفيا 

مشکلبت جسدية "الباحثكف ضمف مجمكع المشكلبت الكبرل التي قد تكاجو الطالب الجامعي ك تتمثؿ في 
معاناتيـ مف بعض الأمراض المزمنة، كصعكبات : كيقصد بيا الأمكر الصحية كالجسدية مثؿ: كصحية

ككؿ تمؾ المشكلبت قد تككف عائؽ أماـ تككينو الأكاديمي، فتؤثر " "الخ...النكـ، كنقص التغذية، كالتعب
 1عمى حضكره المستمر لممحاضرات، أك انقطاعو عف الدراسة 

 :المشكلات النفسية ( ت
 لا تتكقؼ مشكلبت الطمبة الجامعييف عند حد المشكلبت الاجتماعية كالصحية، بؿ تتعداىا إلى 

مشكمة أخرل أعمؽ كىي تمؾ المتعمقة بالجانب النفسي، الذم يمعب دكرا ميما في استقرار الطالب 
نقلب عف " الجامعي ككضكح أىدافو، كتحقيؽ طمكحاتو، حيث يعرفيا أحسف بف عمي بف محمد الزىراني

تمؾ المشكلبت التي تتعمؽ بالنفس كانفعالاتيا كقد تنعكس آثارىا عمى الفرد كتسبب لو : "عمي كماؿ، بأنيا"
اضطرابات انفعالية تختمؼ شدتيا باختلبؼ حدة المشكلبت كاختلبؼ طبيعتيا، كمف ىذه المشكلبت عدـ 
القدرة عمى تحمؿ المسؤكلية، كالإىماؿ، عدـ الاستقرار كالعصبية، الأحلبـ المزعجة كالككابيس، كضعؼ 

." العزيمة كالإرادة

                                                           
 .356، ص 2020 ، 2العدد  مجمة دراسات ،  ،قراءة في مشكلات الطالب الجامعيمكناسي أميرة ك قاسمي صكنيا ،  1
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تمثؿ مجمكعة المكاقؼ كالصعكبات "في دراستو بأنيا " كما يعرفيا أحسف بف عمي بف محمد الزىراني
كالظركؼ التي تكاجو الطالب كترتبط بمفيكمو الشخصي لكؿ مف الحياة كالدراسة الجامعية كبالعلبقات 

كبخاصة فيما بينو كبيف الزملبء داخؿ الكمية كبينو كبيف الآخريف خارج الكمية، كأفراد أسرتو كأعضاء ىيئة 
التدريس كالييئة الإدارية في الكمية، مما قد يخمؽ لديو انفعالات سالبة قد تؤدم إلى عدـ تكيفو داخؿ 
الكمية، كمف ىذه المشكلبت القمؽ كالاكتئاب، كالكسكاس، الخكؼ مف التحدث أماـ الآخريف، الشعكر 

. بالممؿ كالتعب بسرعة

ما يستكشؼ مف التعريؼ السابؽ أف العامؿ النفسي يعد مف بيف أىـ المشكلبت التي قد يعاني منيا 
الطمب الجامعي، لأف نتائجيا تتضح جمية في علبقة الطالب بغيره سكاء بأساتذتو أك بزملبئو أك حتى مع 

 1. الإدارة

 :المشكلات الأسرية ( ث

إف الأسرة ىي المسؤكلة عف تككيف نمط شخصية الفرد كىك الإطار العاـ الذم يغطي جميع الأدكار 
الاجتماعية، كمف ىنا تبدأ مشكلبت الشباب كخاصة في مرحمة المراىقة، حيث يشعركا بالنبذ كالاضطياد 
نتيجة تصرفات الكالديف في تمؾ المرحمة التي يحتاجكف فييا إلى الأمف، فالأب يستمر في معاممتو كطفؿ، 

ككذلؾ يشكك الشباب في ىذه المرحمة مف تقييد حريتيـ عندما يحاكلكف شؽ طريقيـ في الحياة كفيـ 
الظركؼ الجديدة، حيث يتابع الآباء كؿ ىذه المحاكلات بكثير مف المخاكؼ كالقمؽ عمى أبنائيـ خشية ألا 

" يحسنكا التصرؼ 

كتعد المشكلبت الأسرية مف بيف المشكلبت التي صنفيا الدارسكف ضمف ما يكاجو الطالب الجامعي 
تشمؿ سكء العلبقة مع الكالديف كالأخكة كالتي "كىي كما عرفيا أحمد محمد مبارؾ الكندرم في دراستو 

، كؿ ذلؾ " تتضح في عدـ الثقة فيو، كعدـ فيمو، عدـ الترحيب بأصدقائو، كالمنازعات كالشجار بالمنزؿ
مف شأنو أف يؤثر عمى تحصيؿ الطالب الأكاديمي، كيساىـ في فقداف الرغبة في الدراسة كالعزكؼ عف 

.  حضكر المحاضرات
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:  المشكلات الاقتصادية ( ج
تتعدل مشكلبت الطالب الجامعي المشکلبت الاجتماعية كالصحية كالنفسية كالأسرية إلى 

المشكلبت الاقتصادية، كالتي لا تقؿ أىمية عف باقي المشكلبت الأخرل، حيث عرفتيا قادرم حميمة في 
ىي المصاريؼ الذم يتطمبيا المتمدرس الجامعي مف حيث القياـ بالنسخ، كالمكاصلبت، :"دراستيا بأنيا

 1."كارتفاع تكاليؼ الكتب كالمراجع

عمى الرغـ مف أف التعميـ في الجامعة الجزائرية مجاني، كأف الطالب الجامعي يستفيد مف منحة كؿ 
ثلبثة أشير، إلا أف ىذا لا يكفي لسد احتياجات الطالب الجامعي، كمتطمبات التغيرات الرقمية 

كؿ ذلؾ قد يدفع الطالب إلى العمؿ كالاشتغاؿ لمحصكؿ عمى ما يضمف لو سد . كالتكنكلكجية في الجامعة
 .حاجياتو، ككؿ ذلؾ عمى حساب تككينو العممي ككذا نضجو الفكرم كصقؿ شخصيتو العممية

 :المشكلات الأكاديمية لطمبة الجامعة ( ح

إف اليدؼ الأساسي الذم يصبك إليو الطالب عندما يمتحؽ بالجامعة ىك الحصكؿ عمى شيادة 
عممية أكاديمية تتكج مساره العممي في الجامعة، كتؤىمو كتسمح لو بالبحث عف العمؿ ككلكج الحياة 

كالمحكر الأكاديمي ليس بالغ . كمنو يتضح أىمية الجانب الأكاديمي في حياة الطالب الجامعي. المينية
الأىمية لمطالب فحسب، بؿ ككذلؾ للؤستاذ الجامعي كلمجامعة، لأف كظيفة التدريس كالتككيف الأكاديمي 

ىي الكظيفة الأكلى كالأساسية التي يكمؼ الأستاذ بأدائيا، ك ينتظر مف الجامعة تحقيقيا، كلا تضاىييا أم 
  2.فالجانب الأكاديمي إذا ىك المحكر الأساسي في التعميـ الجامعي. كظيفة أك ميمة أخرل

فطمبة الجامعة يعانكف بدرجة كنسبة كبيرة مف مشكلبت أكاديمية كاف مف المشكلبت الأكاديمية التي 
الامتحانات كالتقكيـ، النظاـ التعميمي، المقررات كالمحتكل، كالمناىج الدراسية، المكاد : يعانييا تتعمؽ ب

كالمقاييس، أساليب التعميـ، طرؽ التدريس، عدـ تكافر الكسائؿ التعميمية، الكتب كالمكتبة، فيـ كاستيعاب 
 الدركس، التكزيع الأسبكعي كاليكمي لممقاييس، كفاءة الأستاذ في تكصيؿ المعمكمات، كاىتمامو بالطلبب
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 :مشكلات المحيط المرتبطة بالجانب الأكاديمي ( خ
المحيط الجامعي لو تأثير كبير عمى الطالب الجامعي مف مختمؼ النكاحي، العقمية كالمعرفية  

كالنفسية كالسمككية كالأخلبقية كالأكاديمية، فالبيئة الجامعية ك إداراتيا كالعلبقات السائدة فييا كمبانييا 
كالقكانيف مناخيا أك كالإجراءات المتعمقة بالامتحانات كالغياب، كحالة قاعات الدراسة، كالمرافقة كالتكجيو 

لمطالب، كظركؼ الإطعاـ كالنقؿ، كميا ليا تأثير عمى الطالب في مختمؼ الجكانب كخاصة عمى الجانب 
 . الأكاديمي كالنفسي

إف طمبة الجامعة لدييـ مشكلبت كبيرة ككثيرة في مجاؿ مشكلبت المحيط المرتبطة بالجانب 
بالمباني الجامعية، قاعات التدريس، الكسائؿ التعميمية، الجدكؿ أك استعماؿ : الأكاديمي كمنيا ما تعمؽ

الزمف الأسبكعي، اكتظاظ قاعات التدريس بالطلبب، الحصكؿ عمى الكتب، سكء التكيؼ مع المحيط 
الجامعي، سكء التكافؽ مع التخصص، مشكمة العلبقات الاجتماعية النفسية، مشكمة الترفيو، نقص الإرشاد 

 1.الدراسي كالنفسي كالاجتماعي، عدـ الرضي عف المناخ الجامعي، كعدـ رضي الطالب عف الإدارة

التحصيؿ الدراسي  : ثانيا

: تمييد

إف تحقيؽ الأىداؼ المرجكة ك الانجاز لدل الطلبب في مختمؼ أطكار حياتيـ الدراسية مرتبط بما 
يسمى بالتحصيؿ الدراسي فيك الأداة الفاصمة في معرفة مدل تحقيؽ الطلبب التطبيقية لمساعيو الذم أتت 

نتيجة تفكير ك سعي ك ترتيب الجك المناسب مف طرؼ المؤسسة التي تحتضف الطالب ىذا الأخير 
فانخفاض التحصيؿ ك ارتفاعو ىك الذم يحدد المنحى الذم يسير افقو مستكل الطالب ك يككف ىذا نتيجة 
أسباب ك عكامؿ دفعت لتحقيؽ ىذه النتائج كمكف خلبؿ ىذا الطرح البسيط سنتطرؽ إلى عرض مجمكعة 
مف التعريفات لمصطمح التحصيؿ الدراسي ك الذم تعددت تعاريفو بيف الكتاب ك المفكريف في مختمؼ 

 :المياديف
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: تعريؼ التحصيؿ الدراسي 1-

تحقيؽ التقدـ الذم يحرزه الطالب " يرل قامكس القياس لمعمكـ التربكية التحصيؿ الدراسي بأنو  -
 1".مف المعمكمات أك الميارات ك مدل تمكنو منيا

انو مقدار المعرفة التي حصميا الفرد نتيجة التدريب ك المركر : في تعريؼ بعد الرحماف العيسكم
 2"".بخبرات سابقة

فقد قاـ ربط الكاتب ىنا بتقديـ مصطمح التحصيؿ الدراسي ك تعريفو في شكمو التربكم المرتبط بعمـ 
النفس كابتعد عف إعطاء معنى عاـ لممفيكـ مما يكضح تعدد التعريفات في مياديف مختمفة ليذا 

. المصطمح

كما يعرفو شابميف انو مستكل محدد مف الآراء ك الكفاءات في العمؿ المدرسي كما يقيـ مف قبؿ 
 3.المعمميف أك عف طريؽ الاختبارات المقننة

كيشير ىذا التعريؼ إلى أف التحصيؿ الدراسي ك ىك حجـ المعمكمات الذم يكتسبيا الطالب 
الجامعي مف الدركس المقترحة مف طرؼ المشرفيف عمى ىذا ك إف الاختبارات ىي الكسيمة ك الأساس 

الملبحظة الفارؽ بيف مستكيات الطلبب ك مدل فيميـ كما يفيمكنو 

كفي تعريؼ أخر لمتحصيؿ الدراسي انو مدل اكتساب الطالب لمحقائؽ ك المفاىيـ ك المبادئ ك 
 4.النظريات التعميمية في مرحمة دراسية أك في صؼ دراسي معني أك مساؽ معني ك مدل تمكنو مف ذلؾ
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: أىمية التحصيؿ الدراسي2-

بما أف التحصيؿ الدراسي ككما تطرقنا إلى تعريفو سابقا أف المؤشر الذم يحدد مسار الطالب ك 
مستكاه الذم يعتبر ليلب كبيرا عمى مدل تمكنو ك استيعاب منياجو ك تخصصو الذم يحدد قدرتو الفكرية ك 

: العقمية ك سنتعرؼ مف خلبؿ ىذا المنطمؽ إلى أىمية التحصيؿ الدراسي

يكتسب التحصيؿ الدراسي أىمية كبيرة بالنسبة لمطالب أك أسرتو أك مجتمعو حيث إف التحصيؿ 
الدراسي يمارس دكرا ىاما في صنع الحياة اليكمية لمفرد ك الأسرة ك المجتمع لا يكازيو ذلؾ أم مفيكـ 

تربكم أخر سكل الإنساف نفسو المنتج لمتحصيؿ كما أف التحصيؿ ميـ لمحياة تقدـ الفرد فانو أيضا ىاـ 
جدا خاصة لممجتمع ك خاصة في بيئتنا العربية عمى اعتبار أننا في مجتمع يعطي قدرا كبيرا مف لاىتماـ 

. لمتحصيؿ الدراسي ك النجاح

لاشؾ أف التحصيؿ الدراسي لديو أىمية كبيرة عمى مستكل الفرد حيث يؤدم إلى إشباع حاجة الفرد 
تحقيؽ التكافؽ النفسي ك تقبؿ الفرد لذاتو كمف ثـ عدـ الكقكع في مشكلبت سمككية قد تؤدم إلى اضطراب 

 1النظاـ داخؿ المدرسة ك خارجيا 

: كما تكمف أىمية التحصيؿ الدراسي في

أف التحصيؿ الدراسي مف المجلبت العامة التي حظيت باىتماـ الآباء ك المربيف باعتباره مف  -
الأىداؼ التربكية التي تتعيف لتزكيد الفرد بالعمكـ ك المعارؼ التي تنتمي مداركو ك تفسح المجاؿ 

. لمشخصية لتنمك نمكا صحيحا

يشبع التحصيؿ الدراسي الحاجات النفسية التي يسعى إلييا الدارسكف ك في عدـ إشباع ىذه الحاجة 
فإنيا تؤدم إلى شعكر الطالب بالإحباط الذم ينتج عنو استجابات عدـ كاعية مف قبؿ التمكيف قد يؤدم 

إلى اضطرابات النظاـ الدراسي 
تكمف أىمية التحصيؿ الدراسي في لعممية التعميمة ككنو يعالج كمعيار لقياس مدل كفاءتيا في 

 2.تنمية مختمؼ المكاىب كالقدرات المتكفرة في المجتمع 

                                                           
، 2010.  ،  مكتبة الحسيف المصرية ، بيركتالتحصيؿ الدراسي ك علاقتو بالقيـ الإسلامية التربكية أحمد عبد الحميد ،1

 .89ص 
 ، شيادة التكجيو بالرغبة ك علاقتو بالتخصيؿ الدراسي لدل تلاميذ السنة الألى ثانكم رابح مدقف ك نعيمو لعكر، - 2
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:  قياس التحصيؿ الدراسي3-

بما أف التحصيؿ الدراسي كما ذكرنا سابقا في التعريؼ أنو مجمكع المعارؼ ك الخبرات ك 
المعمكمات التي يكتبيا الطالب خلبؿ جميع مراحمو الدراسية إلى غاية إبقاء مشكاره التعميمي ك لمتحصيؿ 
الدراسي أدكات قياس بيا لمعرفة المنشكد بيف الطلبب ك مدل اختلبفيـ ك قدراتيـ عمى اكتساب المعارؼ 

 .ك تمكنيـ منيا 

 : كسنذكر منيا 

 : الملاحظة  ( أ
ك تعتبر الملبحظة المباشرة المنظمة أىـ الأساليب المستخدمة في الصؼ الدراسي ك تستخدـ 

الملبحظة في المكاقؼ التي ترتبط بمخرجاتيا خاصة لمتعمـ ، مثؿ المشاركة في المناقشات الصحفية ك 
 1.قدرة الطالب المغكية ، ك ميارتو في الكتابة ك الرسـ 

 : كلكي يتمكف المعمـ مف الاستفادة مف ملبحظتو لطلببو فانو يتكجب عميو بداية مراعاة الأسس التالية 

 .التخطيط المسبؽ كتحديد الأىداؼ ك السمكؾ المقصكد ملبحظتو - 
 تحديد الطلبب المعنييف بملبحظة معمميـ ليـ بصفة خاصة كاستثنائية - 
 .تحديد السمكؾ المستيدؼ - 
 .التركيز عمى نكع أك نكعيف مف السمكؾ فقط- 
 .يعتمد تكصيؼ سمكؾ بداية - 
 .اعتماد بشكؿ أساسي ك الملبحظة غير المباشرة- 
 .يفضؿ التعاكف عند ملبحظة طلبب معنييف ما بيف أكثر مف معمـ عند الضركرة- 
 .مراعاة تسجيؿ الملبحظات في الكقت المناسب -
 .تكرار الملبحظة ك اسمراريتيا كتجميد الأحكاـ عمى السمكؾ حالتيـ ك تكراره - 
 
 

                                                           
تصكر مقترح لتطكير ادكات قياس التحصيؿ الطلاب كفؽ معايير الجكدة الشاممة محمد بف راشد عبد الكريـ الزىكاني ،- 1

 ،مذكرة لنيؿ شيادة دكتكراة في عمـ النفس تخصص قياس ك تقكيـ، جامعو اـ القرل ،السعكدية بكزارة التربية ك التعميـ
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: المقابمة  ( ب

المقابمة ىي طريقو لجمع البيانات كالمعمكمات بشكؿ مباشر عف طريؽ الاتصاؿ الشخصي 
كتتضمف كنكعا مف المحاكرة بيف شخصيف عادة ىما المقابؿ ك المقابؿ كعندئذ يطمؽ عمييا المقابمة 

أشخاص مف المقابمكف ك عندئذ يطمؽ عمييا الشخصية كما تتـ المحاكرة بيف شخصيف المقابؿ ك عدة 
المقابمة الجماعية ك غالبا ما تتضمف ىذه المحاكرة طرح سؤاؿ أك أكثر مف المقابؿ عمى المقابؿ أك 

المقابميف ك مف خلبؿ إجابة المقابؿ أك المقابميف يتـ الحصكؿ عمى تمؾ البيانات أك المعمكمات المستيدفة 
مف تمؾ المقابمة  

ك لممقابمة العديد مف الكظائؼ في مجالات مختمفة ك لعؿ مف أبرزىا استخداميا كأسمكب مف 
أساليب التقكيـ التحريرم الميمة إف إذ يمكف استخداميا كأحد أساليب قياس إنتاجات التعمـ المعرفة ك 

الميارم ك لكجداني ك حيث إف الحاجة لاستخداميا في مجاؿ التعمـ تبدك ماسة ذلؾ لأنيا يمكف أف تزكدنا 
 1بمعمكمات جيدة عف الميكؿ ك التقدير الاتجاىات ك القيـ لدل الطلبب

 الأنشطة الصفية  ( ت

 10ىي مياـ أك أعماؿ يمارسيا الطلبب داخؿ الصؼ تستيمؾ عادة كقتا قصيرا نسبيا في حدكد 
 دقائؽ ك تتـ في الغالب أثناء سير الدرس ك لا تبدك ك كأنيا مكاقؼ اختيارية في معظـ الأحياف

ك تستخدـ غالبا في تقكيـ إنتاجات التعمـ المعرفي إذ ارتبطت بأداء مياـ مكفية ك منيا الإجابة عف 
.  الأسئمة الصفية التي تقيس الجانب المعمكماتي مف محتكل التدريس

ك مف أنكاعيا  
 أنشطة شفيية   –
 أنشطة تحريرية  -
 أنشطة أداء حركي -

ك يرل الباحث أف ما يستخدـ حاليا في الأنشطة الصفية يفتقر إلى عدد مف معايير الجكدة الشاممة 
ك أيجاد خطط كاضحة ك شاممة العناصر ك ربط خبرات الطلبب : ك التي ينبغي أف تتكفر فييا ك منيا 
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السابقة ك مراعاة الفردية بينيـ ك مراعاة حاجاتيـ ك تحقيؽ النمك ك التكامؿ في شخصيتيـ ك تكفيقيـ كؿ 
 1مجالات العممية 

 الكاجبات المنزلية  ( ث
الكاجبات المنزلية ىي المياـ ك الأنشطة لتشمؿ حؿ عدد مف الأسئمة ،حؿ تماريف ك تدريبات إعداد 

 .رسكمات بيانية ،لكحات ،خرائط ،مقالات صحفية، ك نحكىا مف المياـ ك الأنشطة الأخرل 

كذلؾ فاف أغراض الكاجبات المنزلية ك استخداميا في عممية التدريس، فمنيا مف تنمي مبدأ التكجيو 
الذاتي لدل الطلبب ك كتعزز ما بحدث مف تعمـ بالمدرسة بتكفير الممارسة كالتكامؿ كالتطبيؽ اللبزـ 

كمنيا تكسيع مجاؿ الخبرة إلا أنيا مف أىـ أغراضيا مع استخداميا ككسيمة مف كسائؿ تقكيـ التعمـ لدل 
. الطلبب خاصة في مجاؿ التعمـ المعرفي الميارم 

: أىمية الكاجبات المنزلية - 
أف يخطط مسبقا ليذه الكاجبات في ضكء أسئمة محددة مثؿ ،ما ليدؼ مف القياـ بيذه الكاجبات  -

،كما لذم ينبغي أف يقكـ بو الطلبب ،أك كيؼ يمكنيـ القياـ بو؟ كما الكقت اللبزـ لذلؾ ؟ 
أف يزكد الطلبب بتعميمات كاضحة عف اليدؼ مف التعميـ المنزلي ككيفية حمو   -
ألا يستغرؽ حميا كقتا طكيلب   -
أف يككف الكاجب في مستكل مناسب لمعظـ قدرات الطلبب بحيث يستطيعكف القياـ بو بمفردىـ  -

. دكف مساعدة مف الآباء أك معمـ خاص 
.  أف يتـ تقييمو في ظؿ معايير مكضكعية -
.  أف يتمقى الطالب تغذية راجعة تتعمؽ بأدائو في الكاجب المنزلي -
أف تسجؿ درجات الطالب في سجؿ خاص بذلؾ ،مقركنة بتعميقات مف المعمـ ككضع نقاط القكة  -

.  كالضعؼ لديو كالكصفات العلبجية المطمكبة أف اقتضى الأمر لذلؾ
كيرل الباحث أف ما يستخدـ حاليا في الكاجبات المنزلية يفتقر إلى عدد مف معايير الجكدة الشاممة 
كالتي بنبعي أف تتكفر فييا كمنيا ،كاف يككف متنكعا كلا يقتصر عمى الأعماؿ التحريرية كحدىا ،كاف يقدر 

 2.لكؿ في ميامو أك أنشطتو درجات محددة كاف يتـ تقييمو في ضكء معايير مكضكعية 
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: حقيبة انجاز الطالب  ( ج

ىي عبارة عف حقيبة أك ممؼ أك سجؿ لتجميع عيينات منتقاة كمتنكعة مف أعماؿ الطالب يتـ 
اختيارىا مف قبمو ك بمعاكنة المعمـ أك خبرة لتعكس انجازاتو كتقدمو خلبؿ فترات متتابعة مف الزمف في 

مجاؿ أك أكثر مف المجالات الدراسية كيتـ الحكـ عمييا كتقديميا كفؽ معايير محددة كمعمكمة لديو مسبقا 
. كىي تستخدـ لتقييـ إنتاجات المتعمـ المعرفي ك الميارم كالكجداني 

كىي نكع مف أنكاع التقكيـ الأصيؿ لتعميـ الخاص كالتعميـ العاـ عمى حد سكاء لو كشعبية كبيرة ك 
 عمى انو عبارة (2001) كؿاتكماس برأصبح الآف أكثر انتشارا في العالـ لاف يحقؽ أىداؼ معينة يعرفو 

مف مجمكعة مف الأعماؿ المختارة لمطالب كالتي تظير تطكره كنمكه في مجاؿ معيف لمدة زمنية مجددة 
 1.كالتي تقابؿ أساليب كمعايير معينة 

لذلؾ فيك عبارة عف ممؼ يحتكم عمى تكثيؽ كتجميع ما بيف لنماذج تمثؿ أعماؿ أك ميارات أك 
كالمتعمقة بسياؽ أك مكضكع معيف خلبؿ العاـ الدراسي كقد يحتكم عمى تكثيؽ لأفضؿ : أفكار المتعمـ 

. أعماؿ التمميذ أك بعض الميارات التي مازاؿ في طكر التدرب عمييا 

إف البكرتفكليك اجمع نسقي أك نظامي لإعماؿ الطالب خلبؿ فترة طكيمة مف الزمف تحقؽ أىداؼ 
كىي أنيا تتيح  : متمايزة 

. لممعمميف تقييـ نمك الطالب كتقدمو - 

لممعمميف التكاصؿ مع بعضيـ بعض كاف يككنكا عمى دراية أكثر بمستكل الطالب خلبؿ السنكات - 
. المختمفة 

.  لممعمميف كالمشرفيف أف يقكمكا البرامج التعميمية- 

.  لمطلبب إف يصبحكا شركاء مع المعمميف في عممية التقييـ-

 . للآباء كالمتعمميف إف يتكاصمكا أك يتفاىمكا بفاعمية اكبر مف عمؿ الطالب-
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: خصائصيا- 
.  أنيا حافظة أك سجؿ أك حقيبة-

. تضـ أفضؿ الأعماؿ المختارة كالمتنكعة-

. يتـ اختيار تمؾ الأعماؿ مف قبؿ الطالب كبمعاكنة مف المعمـ كغيرىـ-

.  الكاجبات المنزلية-

تعكس انجازات الطالب ك تقدمو خلبؿ فترات متابعة مف الزمف في مجاؿ أك أكثر مف المجالات -
. الدراسية

 . أداة مف أدكات تقكيـ تعمـ الطلبب  -

 1 .يتـ تقكيميا كفؽ معايير محددة لمطالب مسبقا- 

 مميزاتيا- 
 . تكثؽ أفضؿ أعماؿ الطالب ك جيده ك نمكه

 . تكشؼ عف قدرتو عمى تطبيؽ المعرفة ك الأداء العممي ك التفكير 

أحد أساليب التقكيـ الذاتي الذم يتيح لو تأمؿ أعمالو ك تقدمو الدراسي تتيح لأكلياء الأمكر فرصة  
 . الاطلبع عمى التقدـ الدراسي لأكلادىـ تنمي لدل الطالب القدرة عمى تحمؿ المسؤكلية ك اتخاذ القرار

 . يمكف استخداميا في المعارض المدرسية 

 2. أحد أساليب الكشؼ عف المكاىب لدل الطالب 

الاختبارات - ( ح
الاختبارات أىـ الأدكات المتقدمة لتقكيـ الطلبب ، ك تستخدـ قبؿ أم برنامج دراسي أثناءه أك في 
نيايتو، ك تخذ أشكالا متعددة شفيية ك كتابية فردية ك جماعية كما تتناكؿ جكانب متعددة مف الطالب ، 

. مثؿ الذكاء ك الشخصية ك الميكؿ 
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: مفيكـ الاختبارات  -

 الاختبار بأنو طريقة منظمة لمقارنة سمكؾ شخصية بسمكؾ شخصية أخرم  cronbach يعرؼ كركنباخ 

 بقكلو أف الاختبار مجمكعة مف المتغيرات يمكف بكاسطتيا قياس بعض beanكما يعرؼ بيف 
. العمميات العقمية، أك الخصائص النفسية بطريقة كمية أك كيفية

مما سبؽ يتضح أف الاختبار ألتحصيمي عبارة عف عينة مختارة يقررىا كاضع الاختبار مف 
مجمكعة مف الأسس ك القكاعد مبنية عف المادة الدراسية في أساسيا في خطكطيا العريضة ك تتضمف 
مجمكعة مف الأسئمة أك المثيرات التي يتعرض ليا الطالب تتطمب منو مجمكعة مف الاستجابات ، عمي 

ضكء ما يتـ تحديد درجة تمكنو مف المادة الدراسية  

 أنكاعيا - 
ىي احد أساليب تقكيـ إنتاجات التعمـ التي تعتمد عمي خمفية الطالب  : الاختبارات الشفكية- 

 لسؤاؿ أك أكثر في المكقؼ الاختبارم الكاحد فيجيب عمية بصكرة شفيية بدلا مف الإجابة بصكرة تحريرية 

عبارة عف سؤاؿ أك عدة أسئمة يقدميا الفاحص  لمطالب ، ك عميو أف : لذا فاف الاختبار الشفكم 
يقكـ بالإجابة مباشرة إجابة شفيية، ك قد يدكر نكع الحكار بيف الطالب ك الفاحص ك كانت ىذه الاختبارات 

ىي السائدة في معظـ الأنظمة التربكية مف فترة قريبة ك مازالت في بعض المكاد الدراسية بشكؿ أك 
 1.ربأخ

 :مجالات استخداميا  -

قياس القدرة عمي الاتصاؿ ك التكاصؿ المعرفي عند الطلبب ك بالتالي قياس مستكم تفكير الطالب ك  -1
 .مدل سرعتو في الفيـ ك إصدار الأحكاـ في المكاقؼ التعميمية ك الحياتية عمي حد سكاء 

. الكشؼ عف أسمكب تفكير الطالب ، ك مدم فيمو لممعرفة العممية ك استصعابيا ك تكظيفيا -2
المساعدة عمي تصحيح ك تعديؿ الأخطاء المفاىمية العممية عند كقكعيا ك تتبع جذكرىا ك الكشؼ  -3

. عف أسبابيا ك علبجيا في حينو 
 2. الكشؼ عف اتجاىات الطالب العممية ك اىتماماتيـ ك ميكليـ  -4
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مميزاتيا   -
. سيكلة تطبيقيا   -
. غير مكمفة ماديا مقارنة بالاختبارات الكتابية   -
.       تسمح لمطلبب بتعديؿ الإجابات ك تكضيحيا ، ك بالتالي يتمقي الطالب تغذية ك مراجعة فكرية  -
. تنمية أسمكب الحكار لذم الطالب ك تنمية قدرة الطالب عمي التعبير عف ما لدية مف معمكمات   -
.  تعزيز الثقة بالنفس لدم الطلبب عند تمكنيـ مف الإجابة الصحيحة عمي أسئمة المعمـ الشفيية  -

الاختبارات التحصيمية   ( خ
ىي مف أىـ الكسائؿ التي تساعد في اتخاذ القرارات المتعمقة بجكانب كثيرة مف العممية التربكية ، 
 1.فيي تساعد في اتخاذ القرارات المتعمقة بتقكيـ الطلبب ك البرامج الدراسية ك خطط التدريس ك المناىج 

: الاختبارات التقميدية  ( د
 ىي الاختبارات الشائعة في معظـ المدارس في نظاميا التعميمي ، التي يقدميا المعمـ :تعريفيا 

لطلببو  سكاء كانت شفيية أك مكضكعية حيث يطمب منيـ الإجابة ضمف فترة زمنية محددة ، دكف مراعاة 
للؤسؼ ك المعايير المتعارؼ عمييا في كضع الأسئمة مف قبؿ الخبراء في الاختبارات ك التقكيـ  

: عيكبيا -

 بسبب اىتماـ الأىؿ ك المجتمع بالعلبمات التي يحصؿ عمييا أبنائيـ ، انشغؿ الطلبب بالحصكؿ 
عمي العلبمة بأم طريقة ممكنة ، مما حرميـ مف التفكير الحر ك الإبداع في الطالب يستفيد لما ىك 

.  مكجكد في الكتابات مف اجؿ الحصكؿ عمي علبمة عالية

تركز الاختيارات التقميدية عمي قفزات مكجكدة في الكتاب تنقؿ حرفيا مما يشجع الطلبب عمي الحفظ   -
 .دكف الفيـ 

آدت الاختبارات الحالية إلي كراىية الطلبب لمدراسة ك خكفيـ مف الاختبارات ك ما تتركو مف أثار   -
 .نفسية ك اجتماعية 

آدت الاختبارات الحالية إلي قتؿ الدافعية لدم الطلبب نحك العمـ ، ك أىميتو في حؿ مشاكؿ الحياة   -
 . ، بؿ أصبح في نظرىـ عقبة يجب تخطييا
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 1.تحرـ الاختبارات التقميدية الطلبب مف تساكم الفرص - 
 :الاختبارات المقالية  ( ذ

ىي أكثر الاختبارات التقميدية شيكعا ك ىي اختبارات كتابية يطمب فييا مف الطالب اف يكتب 
الإجابة عمي السؤاؿ بألفاظو الخاصة ك ىي تحتاج إلي كقت كبير في الإجابة عنيا ك كذلؾ في التصحيح 

ك في بعض الأحياف تعتمد الإجابة الطالب عمي الحفظ حيث عف طريؽ الصدفة يقكـ الطالب بالتركيز 
.  عمي جزء مف المادة تخمف أف معظـ الأسئمة منو ك مف يكفؽ في ذلؾ

ك يتطمب ىذا النكع مف الاختبارات أف يجيب الطالب عمي أسئمة بكتابة مقاؿ طكيؿ بمعني أف 
الإجابة تتجاكز الفقرة الكاحدة لتشمؿ العديد مف الفقرات ك يعطي مثؿ ىذا النكع مف الاختبارات لمطالب ك 

. بشكؿ نسبي حرية عرض أفكاره ك تنظيميا ك ربطيا ك تسمسميا حكؿ مكضكع معيف 

: مميزاتيا  -

تمتاز الاختبارات المقالية عف غيرىا مف الاختبارات عمكما بعدة مميزات مف أىميا  

. سيكلة كضعيا ك إعدادىا حيث تستغرؽ كقتا لكضعيا - 

. تكشؼ عف قدرة الطالب عمي التخطيط للئجابة ك تنظيـ أفكاره ك ربطيا يبعضيا - 

إمكانية التمييز بكاسطتيا بيف الطالب المفكر ك الطالب الذم يعتمد عمي الحفظ دكف فيـ  

إمكانية معرفة مدم قدرة الطالب عمي الابتكار ك تنظيـ المعمكمات استبعاد ما لا يقـ المكضكع  -
. المطمكب 

القدرة عمي قياس الاتجاىات التي تككنت ك تعمقت بعينة لدراسة معينة كما أنيا تقيس قكتيا ك علبقتيا  -
. باتجاىات المتعمـ الأخرل 

. تنمية الطاقة الغكية لدم الطلبب - 
مركنة الاستخداـ إذ يمكف مف خلبليا قياس كافة مستكيات التعمـ المعرفي بجكانبيا المختمفة   -
  2.يصعب معيا لجكء الطالب إلي التخميـ لمكصكؿ إلي حؿ  -
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 : العكامؿ المؤثرة عمى التحصيؿ الدراسي 4-
مف خلبؿ استعراض الأدب المتعمؽ بالتحصيؿ الدراسي كجد أف معظـ الباحثيف يربطكف التحصيؿ 

كدافعية الانجاز كقمؽ .منيا ما يتعمؽ بالذكاء , الدراسي بعكامؿ عديدة ك متداخمة فيو سمبيا ك ايجابيا 
.  الخ...الامتحاف ك مركز الضبط 

ك منيا ما يتعمؽ بالعكامؿ الخارجية تتمثؿ بالمستكل الاقتصادم ك الاجتماعي ك المستكل الثقافي 
. الذم يحيط بالمتعمـ

:  PSYCHOLOGICAL FACTORSالعكامؿ النفسية  ( أ
كىي العكامؿ الداخمية التي ترتبط تحصيؿ الطمبة الدراسي سمبا ك إيجابا ك تتمثؿ ىذه العكامؿ 

 قمؽ الامتحانات .مركز الضبط تقدير الذات , النفسية بالذكاء ك كدافعية الانجاز 

 : INTELLIGENCEالذكاء  ( ب
يكاد يتفؽ معظـ عمماء النفس عمى العلبقة الكثيقة بيف الذكاء ك التحصيؿ في المدرسة فالطمبة ذك 
الذكاء المرتفع يحصمكف في الغالب عمى علبمات مرتفعة ك يميمكف إلى الاستمرار في المدرسة لمدة أطكؿ 
في حيف يميؿ بعض الطمبة ذك الذكاء المنخفض إلى التقصير مف العمؿ الصفي ك إلى التسرب مبكرا مف 

لكف ىدا لا يمنع أف يكجد بعض مف ذكم التحصيؿ المنخفض أذكياء لكف يفتقركف إلى المثابرة .المدرسة 
أك أنيـ يفشمكف لأسباب لا صمة ليا بذكائيـ مف بينيا تقدير الذات ك الدافعية التي تحفز الطالب نحك 

لذلؾ لا يمكف لمطالب قميؿ الذكاء أف .الانجاز ك المستكل الاجتماعي الثقافي ك غيرىا مف الأسباب 
يؤكد احمد . يستسمـ إلى اليأس ك بالمثؿ لا يمكف لمطالب ذك الذكاء المرتفع إف يضمف نجاحا اتكماتيكيا 

صالح في تعريفو لمذكاء بالمعنى العممي أف الذكاء ىك عامؿ لا يمكف ملبحظة بطريقة مباشرة أك قياسو ك 
 1.إنما نستدؿ عميو في أثاره ك نتائجو

دافعية الانجاز   ( ت
تمؾ القكة التي تثير ك تكجو سمكؾ : دافعية الانجاز مشتقة مف الدافعية حيث عرفو الحامد بأنو 

الفرد نحك عمؿ يرتبط بتحصيمو الدراسي ك غير ذلؾ  
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حيث آف ىناؾ كجيات نظر . يعد دافع الانجاز مف العكامؿ الميمة التي تؤثر في تحصيؿ الطمبة 
تقكؿ باف ضعؼ ىذا الدافع أك تدني مستكاه لدل الفرد قد يؤثر سمبيا في تحصيمو الدراسي حتى لك كاف 
. مف الطمبة الأذكياء حيث تتبايف المستكيات الأكاديمية التي يحققيا حسب دافع الانجاز عند كؿ فرد منيـ
كتؤكد نظرية الدافعية لمتحصيؿ أف الطمبة الذيف يتمتعكف بدافع عالي للبنجاز يتصفكف بمستكل 
تحصيؿ أكاديمي عالي ك بخاصة أف دافع الانجاز ىك دافع داخمي يحكـ أنشطة ذىنية ك معرفية ك إف 

. ىذا الدافع الداخمي ىك مرد المستكل الداخمي في التحصيؿ الأكاديمي 
دافع الانجاز كغيره مف الدكافع يكتسبو الفرد ك يتعممو خلبؿ مراحؿ حياتو المختمفة ك ليذا فيك 

يرتبط بكثير مف المتغيرات ك يتأثر بعكامؿ عدة منيا التنشئة الاجتماعية ك الأسرية لمفرد ك كذلؾ المستكل 
الاقتصادم ك التعميمي لمكلديف علبكة عمى ذلؾ العكامؿ النفسية حيث أف إثارة المككنات الانفعالية 

الإيجابية لدل الفرد لو نتائج إيجابية في رفع مستكيات الدافع للبنجاز في حيف أف المككنات الانفعالية 
.  السمبية تخفض الأداء

كيتمثؿ دافع الانجاز التحصيمي في الرغبة في القياـ بعمؿ جيد ك النجاح فيو ك تتميز ىذه الرغبة 
بالطمكح ك الاستمتاع في مكاقؼ المنافسة ك الرغبة الجامحة لمعمؿ بشكؿ مستقؿ أك في مكاجية 

المشكلبت ك حميا ك تفضؿ الميمات التي تحتكم عمى المجازفة متكسطة بدؿ الميمات التي لا تحتكم 
. 1عمى مجازفة قميمة أك مجازفة كبيرة جدا 

 : قمؽ الامتحاف  ( ث
يعد مكضكع القمؽ مف المكضكعات الميمة في مجاؿ عمـ النفس بصفة عامة كالصحة النفسية 

يعد القمؽ مشكمة مركزية ك مكضكعا للبىتماـ في عمكـ ك تخصصات متعددة ليا ارتباط . بصفة خاصة 
 .بالنفس ك الفمسفة ك الفف ك المكسيقى ك الديف بالإضافة إلى عمـ النفس 

كلقد ركزت أبحاث القمؽ كدراساتو العديدة حكؿ القمؽ العاـ إلا انو بجانب الاىتماـ الكبير الذم أبداه 
قمؽ الامتحاف كمثؿ : الباحثكف بالقمؽ العاـ ظير أيضا الاىتماـ النسبي بدراسة أنكاع أخرل مف القمؽ مثؿ 

 .محدد مف القمؽ المرتبط بمكاقؼ التقكيـ كالتقدير 

كقمؽ الامتحاف سمة في الشخصية في مكقؼ محدد ك سيككف مف الانزعاج ك الانفعالية كيحدد 
 .الانزعاج عمى أنو اىتماـ معرفي بالخكؼ مف الفشؿ
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كيشير البعض إلى كجكد علبقة مكجبة بيف قمؽ الامتحاف ك التحصيؿ أم كمما زاد القمؽ تحسف 
التحصيؿ كالبعض يشير إلى كجكد علبقة سالبة بينيما أم كمما زاد القمؽ قؿ التحصيؿ كالبعض الأخر 

 1 .يشير إلى عدـ كجكد علبقة بينيما عند الطمبة 

:  تقدير الذات ( ج
يستخدـ الكثير مف الباحثيف مصطمح تقدير الذات كمصطمح مفيكـ الذات كمصطمحييف مرادفيف 
عمى أنو حيف يتـ التفريؽ بيف ىذم نزاؿ مصطمحييف يعرؼ تقدير الذات عمى أنو البعد التقييمي مف 

 .مفيكـ الذات 

كيرتبط تقدير الذات بالتحصيؿ الدراسي ، حيث يرل عدد مف عمماء النفس أف ىناؾ علبقة قكية 
بينيما كيبدكا أف الذيف يككف انجازىـ المدرسي يشعركف بالنقص ، كتككف لدييـ اتجاىات سمبية نحك 

الذات، كفي نفس الكقت ىناؾ دلائؿ قكية عمى أف ىذه الفكرة الجيدة لدل الفرد عف ذاتو ضركرية لمنجاح 
 2.المدرسي 

 : مركز الضبط  ( ح
يعد مفيكـ مركز الضبط مف أكثر المفاىيـ النفسية التي تصدت ليا الأبحاث ك الدراسات حيث 

انبثؽ ىذا لممفيكـ عف الإطار العاـ لنظرية التعمـ الاجتماعي عمى يد جكلياف ركترا ، كتيتـ ىذه النظرية 
 .بمحاكلة فيـ السمكؾ الإنساني لممكاقؼ الاجتماعية المعقدة ك الظركؼ البيئية التي تؤثر فيو 

كيشير ىذا المفيكـ إلى الدرجة التي يستقبؿ الفرد بيا مسؤكليتو الشخصية عما يحصؿ لو مقابؿ أف 
 .ينسب ذلؾ قكل تقع خارج سيطرتو 

كمف ىنا يرل الباحثكف أف مركز الضبط متغير ميـ في التحصيؿ الدراسي أكبر حيث ثبت أف ىذا 
 3.المتغير ميـ في كثير مف المجتمعات 
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:  العكامؿ الديمكغرافية  ( خ
 : المستكل الاقتصادم الاجتماعي 

كتبرز أىمية المستكل الاقتصادم في تحصيؿ الطمبة الدراسي ، حيث يؤثر تأثيرا يكاد أف يككف 
مكانية إدخاؿ أبنائيا المدارس الخاصة  مباشرا عمى التعمـ مف حيث قدرة الأسرة عمى تحمؿ نفقات التعميـ كا 

 .ذات المستكل التعميمي المتقدـ كلذا فاف الدخؿ السنكم يمثؿ متغيرا في استمرارية البناء لإكماؿ دراستيـ

كتبرز أىمية المستكل الاجتماعي في تأثيرىا عمى التحصيؿ الدراسي في أف بعض المجتمعات 
تككف الأسر التي تتمتع بكضع اجتماعي مرمكؽ أكثر ميلب نحك تكجيو أبنائيا نحك الاىتماـ بالتعميـ 
كتختار ليـ المدارس ذات المستكل التعميمي المتميز أما الأسر ذات المستكل المعيشي دكف المتكسط 

 1.غالبا لا يحقؽ أبنائيا تحصيلب أكاديميا عاليا 

كمف بيف ىذه .إضافة إلى كؿ ىذه العكامؿ التي مف شأنيا أف تؤثر في التحصيؿ الدراسي لمطالب 
العكامؿ في تمؾ المتعمقة بالجامعة ك ما تكفره مف بيئة تعميمية سميمة تساعد الطالب عمى الارتفاع لذلؾ 
أردنا أف نذكر بعض العكامؿ التي تركز عمى مكضكعنا الذم نبحث فيو كىك التحصيؿ الدراسي كالطالب 

:  الجامعي 

فالتحصيؿ العممي الجامعي يتأثر بعدة عكامؿ ، قد تككف ليا الأثر البارز في انخفاضو أك ارتفاعو، 
المتعمقة : لذا معرفة العكامؿ التي تؤثر عمى التحصيؿ مف شأنيا أف تصؼ لنا كاقعو بدقة ك مف بينيا 

 .بالجامعة ك ما تكفره مف بيئة تعميمية سميمة تساعد الطالب عمى الارتفاع بمستكاه 

المنياج المعرفي الذم يتمقى مف خلبلو الطالب الجامعي تككينو إضافة إلى تكفر ىيئة تدريس كفئة 
إضافة إلى تكفير مناخ تعميمي مناسب سكاء داخؿ قاعات المحاضرات أك خارجيا ، ك إدارة جامعية كاعية

 .كغيرىا مف العكامؿ التي ترتبط ارتباطا مباشر بالجامعة 

 : فضلب عف العكامؿ المتعمقة بالجامعة ىناؾ عكامؿ لا تقؿ أىمية منيا 

العكامؿ الشخصية لمطالب الجامعي إذا ىذا العامؿ يتكقؼ عميو دافعية الطالب لمتحصيؿ ك طمكحو 
العممي كىذا يعني مدل ثقة الطالب الجامعي بقدراتو ك إمكانياتو مع الارتقاء بمستكل عاؿ كتحصيؿ 
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عممي يككف ضمف درجات عالية مقابؿ أف قمة الثقة بالقدرات ك الإمكانات مف شأنو أف يؤدم إلى 
 . تحصيؿ عممي متدني لمطالب

أف الصحة الجيدة مف الأكلكيات التي يجب أف يتمتع بيا الطالب : الظركؼ الصحية ك النفسية 
: إضافة إلى العكامؿ الأسرية فمثلب .الجامعي لتمكنو مف الدراسة ك تكممة مشكاره الدراسي الجامعي 

الطالب الجامعي يككف في بعض الأحياف يككف عامؿ كطالب في آف كاحد كىذا مف شأنو أف يؤثر عمى 
تحصيمو الأكاديمي كمستكاه ، أف يككف الطالب متزكج كلو مسؤكليات أسرية ك غيرىا مف العكامؿ 

 1الأسرية

                                                           
ص  ،أنمكذجا،2،جامعة قسنطينة،كاقع التحصيؿ العممي لدل الطالب مف كجية نظر ىيئة التدريسقاسمي صكنية،  1
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تمييد 

الألعاب الالكتركنية  : أكلا 

أصبح التطكر في مجاؿ الألعاب الالكتركنية دافعا أساسيا تستخدمو اكبر شركات صناعو كذلؾ 
لمسبؽ في السيطرة الالكتركنية كجعؿ الفرد ميما كاف عمره يتمسؾ بالا جيزه لأطكؿ مده ممكنو ميما كاف 

نكع ىذا الجياز ىكاتؼ ذكيو أك حكاسيب كغيرىا لقد أصبح كجكد الألعاب الالكتركنية ضركرة يحتـ 
كجكدىا في أم جياز ذكي كىذا نتيجة لما فرضتو الحتمية التكنكلكجية عمى الإنساف بمختمؼ فئاتو 

العمرية فمفيكـ المعب لـ يعد مرتبطا بالأطفاؿ فقط بما انو أصبح الكتركنيا كمتطكرا كيحتكم عمى مزايا 
شكميو جاذبو فقط ب كصؿ تأثيره إلى شبابنا عامة ك لطلبب الجامعة خاصة فقد بات مكضكع الألعاب 

الالكتركنية مف أىـ المكاضيع المتداكلة فقد رأينا فييا أنيا أصبحت تمثؿ العالـ الذم ياستيكم الآلاؼ مف 
الناس بمختمؼ في فئاتيـ كتجعميـ ينفقكف عمييا أمكالا طائمة سنكيا كىذا لا انتقائيا فقط كبذلؾ سنسمط 
الضكء في ىذا الفصؿ عمى تعريؼ الألعاب الالكتركنية كذلؾ بعض مختمؼ التعريفات التي ستقدـ لنا 

مفيكـ كاضحا كمف ثـ نعرج إلى ذكر تاريخ الألعاب الالكتركنية سننتقؿ بعدىا إلى تقديـ العديد مف أنكاع 
الألعاب الإلكتركنية ذكر أىـ الكسائؿ المستخدمة في ىذا المجاؿ قديما كحديثا مختمؼ التأثيرات الناجمة 

. عف الألعاب الإلكتركنية سكاء كانت مف الناحية الإيجابية أك السمبية

:  تعريؼ الألعاب الالكتركنية 1-

تعريؼ الأكؿ  

العاب الفيديك ىي عبارة عف برنامج إلى يمكف للبعب أك عدة لاعبيف مف المجكء إليو صنع خاصا 
 1.بتقنية ثلبثي الأبعاد  مكضكعا في معظـ الأحياف في جياز عارضات التحكـ الالكتركنية أك الحاسكب 

:   في تعريؼ أخر الألعاب الالكتركنية

إنيا نشاط لو قكاعد محددة حيث يشترؾ اللبعبكف في قضية أك نزاع مصطنع بحيث يككف لو نتائج 
ك تسمي المعبة بأنيا الكتركنية إذا تكاجدت بييئة رقمية ك عادة ما تشغؿ عمي , تقاس بشكؿ كمي 

                                                           
1 - Plais anthony, jeu video et bibliothèques master science de l'information et des des 
biblothèques, université d'angers , 2018,p8 .  
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منصات متنكعة كشبة الانترنت  ك الحاسكب ك التمفاز  ك اليكاتؼ  النقالة ك الفيديك كالبلبيستيشف ك 
 . 1الأجيزة المحمكلة بالكؼ

نجد في ىذا التعريؼ الكاتبة قد ركزت عمي تقديـ الألعاب الالكتركنية  في شكميا التفاعمي 
بحيث أف فكرتنا عف .التشاركي  حيث يميؿ ىذا المفيكـ إلى الألعاب الالكتركنية في جانبيا الإيجابي 

الألعاب الالكتركنية بصفتيا فردية ك تسبب العزلة ك الانطكاء ك ىذا يضيؼ لنا الشكؿ الجديد الذم 
. ظيرت عميو الألعاب في كقتنا الحالي 

كما تعرؼ الألعاب الالكتركنية عمي أنيا نكع مف الألعاب الحديثة الأكثر شعبية في العالـ التي 
تعرض عمي شاشة التمفاز العاب الفيديك أك عمى شاشة الحاسكب التي تمعب أيضا عمي حكامؿ التحكـ 

الخاصة بيا أك في قاعات الألعاب الالكتركنية المخصصة ليا بحيث تزكد  ىذه الألعاب الفرد بالمتعة مف 
التآزر البصرم الحركي أك تحدم للئمكانات العقمية ك ىذا يككف مف .خلبؿ تحد استخداـ  اليد مع  العيف 

 2. خلبؿ تطكر البرامج الالكتركنية
تشير الكاتبة في ىذا التعريؼ  إلى أف  الألعاب الالكتركنية أصبحت حقيقة كاقعا لاغني عنو فيي  
في كقتنا الحاؿ مف أكثر النشاطات شعبية  ك استخداما بمختمؼ ك سائميا  فالميـ ىنا بالنسبة لمفرد ىك 
أف يشبع رغباتو مف خلبؿ الشعكر  بالمتعة أثناء المعب فيك يتمسؾ بكؿ ما يمبي لو حاجياتو  ك يجد فيو 
الفرصة لإظيار إمكاناتو العقمية ك تحديدىا  ك ىذا بالضبط ما تحتكيو  الألعاب الالكتركنية حاليا ك ليذا 

. السبب تعمؿ اكبر الشركات المصممة عمي تطكير برامجيا بشكؿ مكثؼ 
:  تعرؼ أيضا بالألعاب الالكتركنية ك

ىي نكع مف الألعاب تظير عمي شاشة الفيديك أك الحاسكب أك التمفاز يتمتع بمعبيا الفرد  ك يرافقيا حالة 
مف التكتر ك الاضطراب ك الترفيو ك المتعة التي يعيشو معيا الفرد  ك يمارس ىذه المعبة فرد كاحد أك 

 3.أكثر ك ليا ىدؼ معيف  ك تنتيي بالفكز أك الخسارة 
 

                                                           
 ، مكتبة الممؾ فيد الكطنية أثناء النشر ، دليؿ استخداـ الالعاب الالكتركنية عند الابناءندم عقاب ابف عبكد كآخركف  1
 .7 ، ص 2020 عماف،،

، دار المسيرة لمنشر كالتكزيع ، 1، طالالعاب الالكتركنية في عصر العكلمة ما ليا كما عميياميا حسف الشحركرم،  2
 .46، ص 2008عماف ، 

استخداـ الالعاب الالكتركنية في تنمية ميارات الفف التشكيمي مف كجية نظر معممي عزيزة عبد العزيز بف صفر ، كاقع  3
 .242، ص 2018 ، 3، المجمة العممية لكمية رياض الاطفاؿ ، جامعة المنصكرة ، العدد الرياض الاطفاؿ
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  : تعريؼ الألعاب الالكتركنية إجرائيا

ك ىي جميع أنكاع الألعاب المتكفرة عمي ىيئة الكتركنية ك التي تشمؿ العاب الحاسكب ك العاب 
 1الانترنت ك العاب الفيديك  

: تاريخ الألعاب الالكتركنية2-

في كقتنا الحالي تاريخ الألعاب الالكتركنية مرتبط بأجياؿ عارضات التحكـ لاف كؿ عارضة تحكـ 
جديدة تحتكم عمى تطكرات عديدة في مجاؿ العاب الفيديك بحيث أف المصمميف يربطيـ تنافس شديد في 
مجاؿ صناعتيا كذلؾ يصؿ إلى إصدار عارضتي تحكـ لشركتيف منافستيف نفس السنة بتقنية معاصرة 

 مف قبؿ 1972فالميلبد الحقيقي لألعاب الالكتركنية كاف عاـ  . كىذا منذ بداية ظيكر الألعاب الالكتركنية
بكنغ ، فرغـ ذلؾ شيدت :الميندس نادف بأيشؿ بعد اقترانو لشركة اتارم كتصميمو لأكؿ لعبة فيديك سميت 

الألعاب الالكتركنية مرحمة قد نسمييا بالبدائية ك بكنغ ىي أكؿ لعبة الكتركنية باعتبارىا سارت صناعة 
حيث قاـ غالؼ بييف بكضع لعبة 1951كلكف في بادئ الأمر أكؿ لعبة ظيرت مع ظيكر الكمبيكتر عاـ 

لكف فكرتو لـ يتفؽ عمييا في  (بمثابة عارضة تحكـ )ترفييية عمى التمفاز عف طريؽ كسيط متصؿ بو 
بعد ذلؾ المخابر الجامعية ىي مف ساىمت في تركيب ك تصميـ .الشركة التي كاف يعمؿ فييا كميندس

لدكغلبس لعبة لجياز الكمبيكتر ىدفو ىك تسميط الضكء عمى التفاعلبت الآلية بيف ( oxo) الألعاب مثؿ
 صمـ كيتثاـ إلىتكف ، تينيس فكر تك حيث كاف 1958في  . الجياز ك الإنساف مف اجؿ مذكرة تخرجو

ىدفيا الأساسي ترفيو الزكار القادميف إلى المخابر الكطنية بككلب بنيكيكرؾ ، شيدت المعبة نجاحا باىرا 
 تـ تصميـ سبياس ككر مف قبؿ ستيؼ راسؿ لكف ىذه الألعاب المذككرة مف تينيس 1962بعد ذلؾ في .

كانت ممكية عامة لممخابر الجامعية فقط تجارب ك مخصصة لأشخاص معينيف ك  (oxo) فكر تك ك
  . 2بكسائؿ بدائية آنذاؾ

 أطمقت شركة أتارم بكنغ في سكؽ تعتبر النقطة الفاصمة لبداية ما 1972ك كما ذكرنا سابقا في 
يسمى بصناعة الألعاب الالكتركنية خاصة بعد النجاح التي حققتو المعبة حيث تصؿ مبيعاتيا إلى عشرات 

                                                           
 ، مجمة المجتمع ك الرياضة ، انعاكاسات استخداـ الطفؿ للالعاب الالكتركنية عمى التحصيؿ الدراسيصميحة بكشيباف،  1

 .33، ص 2019 ، 1 ، العدد 2المجمد 
 

2 Plain anthony , ibid, p  4 . 
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، أكؿ  magna vox صمـ (المذككر سابقا)ملبييف الدكلارات كفي نفس السنة الميندس رالؼ بييف 
 رغـ ارتفاع ثمنيا ك صعكبة إقناع 1977 ألؼ كحدة حتى 340عارضة تحكـ لألعاب الفيديك بيعت منيا 

 . الجميكر في ذلؾ الكقت

في السنكات اللبحقة ك مع نجاح لعبة بكنغ بدأت زماـ المنافسة تظير في المجاؿ خاصة بعد  
 1991 بيعت حتى 2600اختراع خراطيش الألعاب أطمقت بذلؾ شركة أتارم عارضة تحكـ باسـ أتارم 

نجاح شركة أتارم ساحقا كاستمرت . لعبة 900 مميكف عارضة تحكـ كصممت خصيصا ليا 30أكثر مف 
 ( سنقدـ مزيدا مف التفاصيؿ حكؿ الشركة في أجيزة الألعاب الالكتركنية )المنافسة بدخكؿ شركة نينتدكا

عارضة تحكـ بحجـ صغير محمكلة بمكرية مزكدة فقط بمعبة كاحدة  , Game Watch لمسكؽ بإطلبؽ
 space ك PAC man  ظيرت لعبتف رمزيتيف1970لاقت ناجحا المتكقع كأكثر ككما ظيرت في 

induirons  طغت الثقة الزائدة لمصممي 197٣أكؿ بطؿ خارؽ لألعاب الفيديك كلكف في أكاخر سنة 
التي بقيت إلى حد  et .ecstrestre الألعاب فأصبحكا يصممكف أجيزة ك العاب رديئة جدا مثؿ لعبة

في .الآف أردئ لعبة عرفيا تاريخ الألعاب الالكتركنية مما أدل إلى استقرار ما يعرؼ بأزمة العاب الفيديك 
ىذه الحقبة لـ تشيد عدة نجاحات ك صناعة الألعاب في أزمة العديد مف الشركات سحبت رخصتيا مف 

 .السكؽ أيضا اثرم الأزمة الاقتصادية آنذاؾ

لشركة نينتدكا دفعيا إلى  les games Watch رغـ ىذه المشكلبت إلا أف النجاح الذم عرفتو
التي بدكرىا ناجحا طبعا كىذا بفضؿ شياركا مأيمادكا الذم صمـ سبكر ماريك  nes 1976إطلبؽ في 

كداكني ككنغ أيقكناتنا تاريخ الألعاب الالكتركنية كفي نفس الفترة ظيرت في الأسكاؽ العاب مستكحاة مف 
نجد أيضا في تاريخ  . التي لاقت ناجحا باىرا  final fantasy ك legond of Zelda  الأفلبـ مثؿ

 ميقا درايؼ أكؿ 1977الألعاب شركة سبقا التي في محاكلاتيا لمتنافس الشديد مع نينتدكا أطمقت في 
 جيقا مرفقة بأشير العاب الشركة سكنيؾ القنفذ الأزرؽ كاجيت نينتدكا كما 16جياز لمعب بقيمة تخزيف 

ذكرنا سابقا بإطلبؽ سكبر ماريك لنرل درجة المنافسة حتى مف الناحية الشكمية ماريك احمر ك سكنيؾ 
 mega ) ك سيقا سكداء (nes )ازرؽ كأيضا مف ناحية ألكاف عارضتا التحكـ الخاصة ييما نتتدكا بيضاء

drive) ،  ىذه الحرب تطكرت لتظير في شكؿ حرب اقتصادية ك جماىيرية بيف مف يريدكف جياز عمى
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غرار جياز آخر كلكف رغـ جماىيرية سيقا إلا أنيا لـ تستطع الاستمرارية كخرجت مف سكؽ الألعاب 
 1.الالكتركنية خاصة بعد دخكؿ شركة سكني ك مايكركسكفت

عارضة تحكـ  Game boy 1979نينتدكا بعد عاـ مف إطلبؽ سيقا لمميقا درايؼ أطمقت في   
 مميكف عارضة 119 سنة بيعت 15تعتبر اكبر نجاح في المجاؿ لمدة  jeu tente محمكلة مع لعبتيا

ىي قفزة تكنكلكجيا ىائمة لاف  Play station  سنكات سكني تطمؽ أكؿ عارضة تحكـ ليا5تحكـ بعد 
بدؿ مف الخراطيش  cd rom بلؤم ستيشف تفكؽ كحدة تخزينيا كؿ عارضات التحكـ السابقة ك تعمؿ ب

بيذه لمتكنكلكجيا قضت سكني عمى شركة منافسة كىي سيقا .كأيضا اتسمت بتقنية ثلبث أبعاد .السابقة 
 2لكف سيقا رغـ فشميا ىي أكؿ شركة تطمؽ عارضة تحكـ متصمة بالانترنيت كمع ظيكر بلؤم ستيشف 

أكؿ عارضة تحكـ بكحدة  Xbox بتقنية دفيدم ، في ىذه الأثناء التحقت مايكركسكفت لمسكؽ كأطمقت
الذم سنتطرؽ ليـ بشكؿ أعمؽ في  )تخزيف داخمية كبالتالى انحصرت المنافسة بيف الشركات الثلبث 

 ك Xbox 360 سكني ، نينتدكا ك مايكركسكفت كذلؾ مف خلبؿ أجيزتيا (أجيزة الألعاب الالكتركنية 
magt  منصة متصمة تضـ عدة لاعبيف معتمديف عمى احدث التكنكلكجيا كالجكدة ك السرعة إلا إف نينتدكا

فضمت التفريد ك التجديد في منتجاتيا لزيادة التفاعؿ مع اللبعبيف مثؿ جيديس المحمكلة مزكدة بشاشتيف 
ديس رادات فييا 3التي تقترح تتبع حركة اللبعب كنجد  wii كاحدة منيـ تعمؿ عف طريؽ الممس ، ك الػ

تكنكلكجيا ثلبثية الأبعاد بدكف النظارات الخاصة بيا ، ىذه التكنكلكجيا سكني ك مايكركسكفت حاكلا الإقباؿ 
طلبؽ أجيزة محمكلة ك متصمة إلا أنيا لـ تكف بنجاح نينتدكا كىكذا تستمر المنافسة ك تطكير  عمييا كا 

 كأيضا ظيكر الانترنيت مما . صناعة الألعاب الالكتركنية مع ظيكر اليكاتؼ الذكية ك تطكر الحاسكب
 ك Xbox زاد بشكؿ رىيب في إنتاج العاب خاصة بيذه الأجيزة كأيضا مكاصمة التطكر الدائـ بإطلبؽ

ps4 3d ك Nintendo Switch  ليذا فالألعاب الالكتركنية بعد .جياز محمكؿ ك ثابت في نفس الكقت
أف كانت مجرد العاب تجريبية لقدرة جياز معييف أصبحت متكفرة ك صناعة قائمة في جميع أنحاء العالـ 

 2. مع قاعدة جماىيرية ىائمة

 

                                                           
1 Plain anthony , ibid, p 5. 
2 opsit, p p 4  5. 
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: أنكاع الألعاب الالكتركنية  3-

, يحمؿ تصنيؼ الألعاب الالكتركنية نكعا ما مف التناقض , عمي غرار كؿ عمميات التصنيؼ 
تدفع المنظريف إلى الزيادة , فتعدد الحكامؿ ك تضاعؼ  المنتجات اليجينة التي تتمكقع في حدكد الأنكاع 

في الأنكاع الجزئية المنضكية تحت أنكاع أعـ مما يؤدم إلى نكع الخمط ك الالتباس ك مع ذلؾ يمكف 
تتطمب كؿ كاحة منيا  خصائص معينة لدم اللبعب ك , ضمف ىذا التنكع تحديد ثلبث عائلبت كبرل 

الألعاب الإستراتيجية ك العاب , العاب الحركة : تتميز بتشابو قكاعدىا ك بتكحد ىدفيا ىذه الأنكاع ىي 
. المحاكاة 

:   العاب الحركة 1.3-

أجداد الألعاب الالكتركنية التي كاف في . يتصادؼ ميلبد العاب الحركة مع ميلبد العاب الأرضيات
 تمثؿ 1972قاعات المعب  كاف ليا نجاح كبير عمي عارضات التحكـ كمعب بكنغ التي اخترعت عاـ 

أكلى ىذه الألعاب التي تتكالى بعدىا عناكيف عرفت كميا نجاحا باىرا مثؿ اركانكيد التي صممت عمي 
شكؿ لعبة تدمير  أيف يتكجب كسرىا مف القرميد مف خلبؿ تصكيب عبر مضرب ك ىك كرة ممثمة عمي 
شكؿ مربع بسيط ك كانت متكفرة عمي عارضة التحكـ البدائية أتارم ك جاءت بعدىا لعبة تنيس فكر تك  
ك حديثا سمسمة باكماف ك سمسمة ماريك ك تركز ىذه الألعاب الأربعة عمي التحكـ في الحركة  ك تتميز 

بتزايد  السرعة  ك الميارة ك تتكالى المستكيات لتصبح أكثر صعكبة مما يتطمب انتباىا ك ردت فعؿ سريعة 
كما يقتضي ذلؾ سرعة في التجاكب أماـ الصعكبات التي تظير ك أيجاد المسالؾ الأقؿ صعكبة  أك 

سكاء , تجميع اكبر عدد ممكف مف النقاط   كما تتطمب كؿ ىذه الألعاب قدرا مف التحكـ في الأدكات 
تعمؽ الأمر بآزار لكحة الرقف أك مقابض التحكـ بأزرارىا ك كؿ أداة تحكـ تستعمؿ لمجرم أك القفز أك 

ك تستيدؼ الكثير مف العاب الأرضية جميكرا شابا ,قد تستعمؿ بشكؿ منفصؿ أك بالتكافؽ . الانخفاض 
 فأشكاليا طفكلية ك شخصياتيا مف أبطاؿ الرسكـ المتحركة أك مجالات الرسكـ ك قد نجد أحيانا استثناءا

مف خلبؿ شخصيات جدد سمحت ليا نجاحاتيا في الارتقاء إلى مصاؼ شخصيات بطمة ك كؿ الأجياؿ 
 1.التي تحبيا أكلا  لا تحبيا ذكقيا 

                                                           
 ، مجمة المجتمع كالرياضة ، ، تأثير الالعاب الالكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي لمتمميذمناؿ الاسكد ك فكزم لكحيدم،  1

 .50، ص 2019 ، 2العدد 
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كىناؾ العديد مف العاب الحركة التي صدرت حديثا راش كارز ك ىي أفضؿ الألعاب المنظرة عمى 
 كىي لعبة جديدة مف الأستكديك الفمندم سكبر ساؿ  2020أجيزة اندرك يد 

 .OSكىي لعبة كاقع معززة  جديد عمي اليكاتؼ المحمكلة التي تعمؿ بنظاـ أكندركيد : ميني كرافت أيرث 

  :ك مف بينيا أيضا

PUBG MOBIL,CRUSH LAND ,RIPTYDE GP , CALL OF DUTY .THE 

ROOM SQUAR ENIX 

  : العاب المحاكاة 2.3-

تعد العاب المحاكاة إعادة إنتاج لصكر نشاطات كاقعية رياضية أساسا فقكا ىذه النشاطات يتـ 
الاحتفاظ بيا مع تشبث كبير بالجزئيات ك تستكحي  ىذه الألعاب إما مف الكاقع أك تصكرنا ليذا الكاقع ك 
ىي بذلؾ اقرب إلى المصادر المستكحاة منيا ك لا ترتكز ىذه الألعاب فقط عمي الرسـ القريب مف الكاقع  
ك لكف أيضا عمي المكانة التي تعطي للبعب نفسو ففي الألعاب محاكاة الطيراف مثؿ فلبيت سيميلبتكر 

 1. مف مايكركسكفت ك التي تعتبر مف أكثر الألعاب شيرة ك الأقدـ أيضا 

: مثاؿ عف احدث العاب المحاكاة

Flight pill bit simulator 3d 

The Sims free play  

Sims city built 

Roller coaster tycoon classique 

Plague inc 

:  الألعاب الإستراتيجية 3.3-

تركز عمي حذر اللبعب ك ميارتو ك تخطيطو  لكي ينتصر في معظـ الألعاب تكضع الكاميرا في 
مكقع عمكم لكي يتمكف اللبعب مف مشاىدة مساحة كبيرة مف الساحة فيتحكـ بكحدات جيشو مياجـ 

                                                           
 .50مناؿ الاسكد كفكزم لكحيدم، المرجع السابؽ ، ص  1
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الخصـ تندرج معظـ الألعاب الإستراتيجية مف حيث الزمف ضمف العاب الكقت الحقيقي ك الأدكار 
Command & Conquerالمتعاقبة  ك مف أشيرىا 

1 

  :أمثمة مف احدث الألعاب الإستراتيجية 

Sudmeirscivilization 

Into the breach  

Total war : shogum  

Warcraft3: reign of chaoes 

Battletech 

Company of heroes  

Stronghld crusader. 

 : ك تنقسـ الألعاب الإستراتيجية إلى أربعة أنكاع فرعية 

العاب المغامرة ك التفكير  4.3-

 كىي مف منظكر المتفرج البسيط تشبو أخكاتيا العاب المغامرات ك الحركة  فاللبعب لو الدكر 
المركزم مف خلبؿ بطؿ افتراضي حاضر أكلا في الشاشة لكنيا تتميز عنيا في مستكل الغرض منيا ك 
الذم يحتؿ مكانو ىامة  في سيركرة السيناريك  ك بعد الاستنتاج  ك الملبحظة شرطاف أساسياف لنجاح 
اللبعب فعمي طريقة المحقؽ الخاص يعمؿ اللبعب خلبؿ المعبة عمي حؿ مختمؼ الغمكض ك المحيط 

بالغز الرئيسي ك يتنكع المحيط بشكؿ كبير مف لعبة إلى أخرل  غير انو يرتكز كمو عمي الكاقعية ك جماؿ 
 2.الرسـ حيث تبقي عمي التشكيؽ بصفة دائمة ليقكده ببطء نحك تنفيذ الميمة 

: أمثمة عف احدث العاب المغامرة

 Sky dancer run  

                                                           
 . 10ندل عقاب ابف عبكد كآخركف ، المرجع السابؽ، ص  1
 القيس بتيف بحمية اـ درماف ، أثر برنامج الالعاب الالكتركنية عمى تنمية ذكاء تلاميذ الاكلىىبة أحمد بشكرة قاسـ،  2

 .22، ص 2019بحث مقدـ لنيؿ درجة ماجيستير في عمـ النفس ، جامعة السكداف لمعمكـ كالتكنكلكجيا ، 
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 Iron blade: medieval legends rpg  

 Ninja rachi  

 Cyber hunter 

 Shandour flight arena 

العاب الإستراتيجية الاقتصادية  5.3-

 كىي قريبة مف التقمص طالما أنيا تعيد إنتاج ك تمثيؿ الميكانيزمات الأساسية لسير  مدينة ك 
بقائيا لكنيا تتطمب التفكير ك القدرة عمي التسيير ك استمرار المكارد التي كضع تحت تصرؼ اللبعب ك 
المجالات التي يتكجب تسيرىا ىي كثيرة بعدد ما في الكاقع اختبار المكقع الجغرافي لإقامة المدينة تسيير 

مكاردىا الطبيعية  الصناعات التجارة  الديمقراطية  ك اليدؼ ىك القياـ بأفضؿ تسيير مف خلبؿ كؿ 
العناصر المدينة عند إنتاجيا مف الصناعات ك المالية ك كذا التكترات الاجتماعية الكاردة الحدكث مف 

 1اجؿ ازدىار ىذه المدينة الافتراضية ك إقامة تكازف  بيف كؿ عكامميا 

 : الألعاب الإستراتيجية العسكرية6.3-

 ك ىي العاب ترتكز عمي نفس المبدأ لكف مكجية نحكـ مكضكع مختمؼ فيذه الألعاب تجعؿ مف 
اللبعب كريثا لقائد عسكرم حقيقي فمف اجؿ  النجاح يجب عميو استغلبؿ مكارد مقاطعتو ك أراضيو بناء  

مباني عسكرية ك تشكيؿ  فيالؽ تغزك أراضي المنافس لذا عمي اللبعب أف يختار قدرات الجيش الذم 
اختاره ككضع إستراتيجية حقيقية لميجكـ ك الدفاع مف اجؿ  حسف التكقع أك الرد عمي تحركات الخصكـ 
كتتطمب ىذه الألعاب عمي غرار  العاب الإستراتيجية الاقتصادية قدرات لمتحميؿ ك التقييـ ك سرعة في 

التفكير ابعد مف تمؾ المكجكدة في الألعاب الاقتصادية أم ما  النادر اتخاذ قرارات فكرية  

 أمثمة عف احدث الألعاب العسكرية 

 Fortnite  

 Nobel men  

 Modernstrike  

 Coverfire 
                                                           

 .22 ص المرجع سابؽ،ىبة أحمد بشكرة قاسـ، 1
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: الألعاب التقميدية 7.3-

ك المقصكد بيا العاب الكرؽ ك ىي الأكثر شيرة مف الألعاب التقميدية ك الألعاب الإستراتيجية 
فبعضيا ىذه الألعاب مكجكدة أك مبرمجة في نظاـ كيندكز ك ىي تمس بذلؾ جميكرا عريضا مف النادر 

. أف يصؼ نفسو باللبعب

 الألعاب التربكية ك التعميمية  8.3-

اف ىذه .تيدؼ إلى التكازف بيف المعب ك المتعة ك تنتقؿ المعمكمة لممستثمر بطريقة مسمية ك طريفة 
الألعاب عريضة جدا يغطي جؿ المراحؿ الدراسية  حتى الجامعات 

 ك تعد الألعاب التربكية ك التعميمية  ك التي تيدؼ إلى التكازف بيف المتعة ك نقؿ  المعمكمات 
فمف الألعاب البسيطة التي تعمـ الطفؿ قراءة  ,  بطريقة سيمة  لممستفيديف  ك ىي تغطي  جميع الأعمار 

الأرقاـ ك الحركؼ ك كتابتيا ك الألعاب التي تعممو تركيب الجمؿ إلى  الألعاب التي تيتـ بالتثقيؼ العاـ ك 
نقؿ المعمكمات في مجالات عدة كالرياضيات ك العمكـ ك التاريخ ك الجغرافيا ك تعميـ المغات كما ليا 

 1.إمكانية إجراء اختبارات لتقكيـ مستكم المتعمـ 

  : كسائؿ الألعاب الالكتركنية4-

  : عارضات التحكـ  1.4-

  : الفرنسي عارضة التحكـ عمى أنيا la rousse يعرؼ معجـ

حاسب إلى مصغر مخصص لممارسة العاب الفيديك عمى شكؿ متصؿ بجياز التمفاز لو القدرة 
عمى الاتصاؿ بالانترنت ، سيؿ الاستخداـ بعمؿ تقنيات عديدة مثؿ عدة لاعبيف ك تقنية ثلبثية الأبعاد 

 2. كغيرىا

 

                                                           
 .25ىبة أحمد بشكرة أبك القاسـ، المرجع السابؽ، ص -  1

2 La rousse , visite le , 27/04/2021,21:24 : 
http:// www.Larousse.fr 
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  : ك في تعريؼ آخر

عارضة لمتحكـ أك جياز الألعاب الالكتركنية ىك جياز حاسب الكتركني متخصص في تنفيذ 
الكظائؼ المحددة لو ، مكاصفات عالية ك كفاءة بالمغة الجكدة ، غالبا ما تكصؿ عارضات التحكـ إلى 

 1 .شاشة جياز التمفزيكف كيمكف للبعب أف يستعيف بعض القيادة ، الرشاشة النظرم أك الميزرم

  : كيعرؼ أيضا

عارضة التحكـ أك جياز الألعاب الالكتركنية ىك جياز حاسب الكتركني متخصص في تنفيذ 
 2 كظائؼ محددة لو ، ك ىك جياز ذك مكاصفات عالية ك كفاءة بالغة الجكدة

نلبحظ أف جميع التعاريؼ تستند إلى استخدامات ك كظائؼ عارضات التحكـ كجانب لتعريفيا 
كنظرا لمتطكر صناعة عارضات التحكـ . بالشكؿ الملبئـ لذا فكؿ التعاريؼ تعتبر شاممة مف ىذه لمناحية

 شركات كبرل متخصصة فقط في إنتاجيا مع تصميـ الألعاب الملبئمة لكؿ جياز كمف اكبر تأصبح
  : شركات إنتاج عارضات التحكـ حاليا

أنكاع عارضات التحكـ -2.4

 العارضات المحمكلة( portable) :  

. كىي عبارة عف عارضات يمكف لاعب نقميا معو إلى أم مكاف مع كالاستمتاع بيا أم كاف 

 العارضات المنزلية ( salon) :  

 3. ىي العارضات التي تعمؿ إلا مف خلبؿ اتصاليا بشاشة معينة كجياز تحكـ لإمكانية استخداميا

 
                                                           

  : 09: 21 ساعة 27/04/2021تاثيرات الالعاب الالكتركنية عمى الاطفاؿ تـ زيارتو يكـ  1
http:// www.Aluminet.net  

 .49مناؿ الاسكد كفكزم لكحيدم ، المرجع السابؽ ، ص  2
3 atalie le poins et autre,l evaluation du marché des consoles le 26/04/2021,21:32 : 

Http://cloudgftont.net 

http://cloudgftont.net/?fbclid=IwAR1MgF8e5JKvj3MdMe5Yhk4dXHq5jweO_sCQc7a31mxSfp-a1lwCeCCph_I
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 :شركات إنتاج عارضات التحكـ- 5

  : شركة مايكركسكفت- 1.5

كانت مف  Redmond Washington مف عمالقة نظاـ التشغيؿ مقرىا Windows رغـ أف
الأكائؿ في صناعة الألعاب الالكتركنية عبر الحاسكب ، لـ يكف صناعة الألعاب مف أىـ أرباح الشركة 

  Xbox  كيعدىا أطمقت2001عاـ ( Xbox)إلا أف غاص في عالـ صناعة عارضات التحكـ بإطلبؽ

مف خلبؿ ستيكديكىات التطكير ك زيادة ك جكدة صناعة الألعاب الالكتركنية Xbox one و  360
العاب   فركع ليا تكزع  مختمؼ أنكاع الألعاب كمف بيف ما تتميز بيا الشركة343كسجمت الشركة 

   مميكف دكلار أميركي364:  إيرادات مف الألعاب 2012المغامرة كالعاب تبادؿ الأدكار حيث شيدت في 

  شركة نينتدكا- 2.5

  سنة ، مقرىا الياباف نينتدكا أطمقت40تعتبر شركة نينتدكا رمز صناعة الألعاب الالكتركنية منذ 
family computer ،    ك منذ ذلؾ الحيف أطمقت الشركة منصات للؤلعاب الالكتركنية ، 1983في  

 ك donkey kong ك mario عبر عارضات التحكـ الخاصة بيا ، شركة نينتدكا اشتيرت بالعاب مثؿ
zelda  

،  first party تممؾ شركة نينتدكا قكة للبستثمار لصناعة الألعاب الالكتركنية ستيكديكىات لمتطكير
 . ، لمترقية ك التحميؿ ك التطكير  nintendo entertmaint  ك

 1. مميكف دكلار أمريكي75 : 2013حيث شيدت إيرادات مف صناعة الألعاب الالكتركنية سنة 

:  شركة سكني - 3.5

 Play  مع إطلبؽ1994عملبؽ التكنكلكجيا الياباني دخؿ عمى ساحة الألعاب الالكتركنية في 
station   تمييا Play station 2  مميكف 100، سجمتا كلبىما نجاحا ساحقا مع بيع 2000في عاـ 

 . قطعة

                                                           
1
 David geenspanet et d'autre, maitriser le jeu , édition ompi, suisse, p 22. 
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نجاح شركة سكني راجع إلى قدرتيا عمى تكفير ك تقديـ العاب عصرية مع العمـ أنيا تستثمر في 
حيف عقدت اتفاقيات مع عدة مطكريف حيث شيدت إيراداتيا مف  first party استيديكىات التطكير

  . مميار يف ياباني155 : 2012الألعاب سنة 

  :شركة فالؼ- 4.5

مثؿ الشركات السابقة إلا  first party مطكرة مف خلبؿ ستيكديكىات التطكير valve تعتبر شركة
شركة فالؼ بدأت استيديكىات لمتطكير ك ىي مشيكرة .أنيا تكضع تحت نفس الخانة مقرىا بكاشنطف 

 كمنصة لمتكزيع تحديثات للؤلعاب الحاسب المباعة بالقطعة ، أصبحت بعدىا 282في  half life بمعبتيا
 مميكف دكلار 1000: مف أشير منصات تكزيع الألعاب الالكتركنية عبر الحاسكب شيدت إيراداتيا قيمة 

 1.أمريكي

  الكمبيكتر - 6

  : يعرؼ عمى أنو

مجمكعة مف الكحدات المتصمة مع بعضيا البعض كالتي تقكـ عمى استقباؿ البيانات كمداخلبت ك 
 2 .مف ثـ تقكـ بمعالجتيا ك إخراجيا عمى شكؿ معمكمات

  : كفي تعريؼ آخر

عمى انو آلة سريعة جدا لا تستطيع التفكير ك التمييز ، كىك آلة كيربائية مككنة مف مجمكعة مف 
 3 .الدكائر الالكتركنية تقكـ العمميات الحسابية ك المقارنة بعد تزكيده بالتكجييات كالأكامر اللبزمة

 

                                                           
1 David geenspanet et d'autre,ibid, p 22. 

 . 2 ص ،2008، مركز الجامعة الاردنية ، الاردف ،مقدمة في عمـ الحاسكب م، عمرسامي احمد اؿ 2
  02: 21،الساعة 23/04/2021 تـ زيارتو يكـ  ،دليمؾ لكؿ ماتكد معرفتو عف الحاسب3 ,

http://www.libery-book.net 
 
 

http://www.libery-book.net/
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  : تصنيفات الكمبيكتر-1.6
  حاسب التحكـ: 

 يستخدـ ىذا الحاسب لمياـ خاصة نحك عمميات التحكـ ك المراقبة للؤجيزة المختمفة مثؿ الأجيزة 
الصناعية ك الطبية أك كسائؿ النقؿ كالطائرات ك السيارات أك كسائؿ الاتصاؿ كالمقاسـ كالسنترالات كفي 

العاب الأطفاؿ ك أجيزة الترفيو ، كمثاؿ جياز حاسب الطيار الآلي داخؿ الطائرات الحديثة الذم يقكـ 
 .بمتابعة أحكاؿ الطيراف ك مسارىا

 الحاسبات الدقيقة : 
 كىذه الحاسبات ثكرة تكنكلكجية ك عممية كبيرة كالتي تحققت مف اختراع المعالج الدقيؽ حيث أف 
صغر حجـ ىذه الكمبيكترات أدت إلى تخفيض المعادف ك المكاد المستخدمة في تصنيعيـ مما أدل إلى 
ىذا الحجـ الصغير جدا ليذا النكع مف الحاسبات قدرة محدكدة عمى المعالجة نسبيا كغالبا يعتبر الجياز 

  : أحادم الاستخداـ ك المياـ يتنكع ىذا النكع مف الحاسكب إلى
  الحاسب المكتبي :

 يستخدـ نحك المياـ في المكاتب مف طباعة النصكص كالرسائؿ كتخزيف المعمكمات المطمكبة 
 . لممكاتب ك المؤسسات كالييئات ك سمي بيذا الاسـ لإمكانية كضعو عمى سطح المكتب

 الحاسب المنزلي :  

لا يتكفر عادة لو شاشة عرض خاصة بؿ يمكف عرض البيانات مف الجياز بربطو بتمفاز المنزؿ 
كيحتكم الجياز عمى مجمكعة مف البرامج الترفييية كبرامج التسمية ك الألعاب كتككف مدمجة داخؿ الجياز 

أك يتـ إدخاليا لو باستخداـ أشرطة خاصة تشبو الأشرطة المستخدمة في الفيديك المنزلي أك باستخداـ 
 1. اسطكانات ضكئية كالمستخدمة في الحاسب الآلي

  كىناؾ تصنيؼ آخر يقسـ الكمبيكتر أك الحاسب الآلي إلى كمبيكتر شخصي ك محمكؿ

 

                                                           

  02: 21،الساعة 23/04/2021 تـ زيارتو يكـ  ، دليمؾ لكؿ ماتكد معرفتو عف الحاسب-1 
http://www.libery-book.net 

 

http://www.libery-book.net/
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 الكمبيكتر الشخصي:  

لاستخداميا في المكتب أك  pc يستخدـ الكمبيكتر بشكؿ عاـ في الإشارة إلى الأجيزة الشخصية
 . المنزؿ لإغراض لا حصر ليا

 الكمبيكتر المحمكؿ:  

ىك المعادؿ المتنقؿ للؤجيزة الشخصية كيسمى الكمبيكتر المحمكؿ كمف أنكاعو اللببتكب ك النكت 
 1. بكؾ كىي تمثؿ أدكات متكاممة لمعالجة المعمكمات ك الاتصالات

 : خصائص الكمبيكتر- 3.6

 السرعة الفائقة :  

فالحاسب يمكنو إجراء ملبييف العمميات الحسابية ك المنطقية في ثانية كاحدة كىي اف كانت تتفاكت 
مف جياز لآخر حسب نكع كسرعة الجياز تقاس سرعة الحاسب بالميقا ىرتس كتعني مميكف عممية في 

 : الثانية

 الدقة المتناىية :  

ينتج الحاسب دائما معمكمات خالية مف الأخطاء ك كاف كاف ىناؾ أية أخطا فيي قميمة جدا بالنسبة 
لحجـ البيانات التي يقكـ بمعالجتيا كما إف للؤخطاء في غالب الأحياف بشرية أما في عمؿ البرنامج أك 

 . في عممية إدخاؿ البيانات

 المركنة العالية :  

كيقصد بيا تعدد الاستخدامات حيث يستطيع الحاسب الحؿ الكثير مف المشاكؿ التي تكاجو 
المؤسسات كالأفراد في مختمؼ المجالات مف خلبؿ أنكاع متعددة مف البرامج بالإضافة إلى الدعـ بالمغة 

 . العربية المصاحب لأغمب البرامج الحديثة

                                                           
 ،دار الشركؽ لمنشر ك التكزيع ، عماف ، ، الاعلاـ الجديد المناىج ك الكسائؿ كالتطبيقاتعباس  مصطفى الصادؽ -  1

 .54ص 
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 الطاقة الاستيعابية :  
إف الحاسب لديو القدرة عمى تخزيف كـ ىائؿ مف البيانات ك المعمكمات ، كما يمكنو استرجاع ىذه 

 .البيانات ك المعمكمات بسرعة كبيرة عندما تستدعي الحاجة إلى ذلؾ
 المثابرة :  

فالحاسب لا يعاني مف الخصائص البشرية كالممؿ ك التعب أك الإىماؿ، فازا أدل الحاسب مميكف 
 .عممية حسابية فانو ينفذ العممية بنفس السرعة التي ينفذ بيا العممية الأكلى

  : القدرة عمى تبادؿ المعمكمات

أصبح مف السيكلة الآف ك مع انتشار الشبكات سكاء المحمية أك المكسعة الحصكؿ عمى المعمكمات 
 1. مف أماكف عديدة

  : الألعاب الالكتركنية ك الكمبيكتر- 4.6

إف الألعاب الالكتركنية عمى جياز الكمبيكتر ىي عبارة تـ تركيبو عمى جياز كمبيكتر شخصي ذك 
عف برنامج معمكماتي إلى المعمكمات بيف الأنظمة الآلية للؤلعاب ، كمف بيف logicielإمكانية لمتبادؿ ، 

ىذه الإمكانية يمكف أف نذكر الثنائية ، الخاصتاف بجياز الكمبيكتر ، كتمكف الفأرة الدخكؿ بسرعة مذىمة 
إلى تحكمات كثيرة التي تساعدىا في ذلؾ لكحة التحكـ أك الكتابة ، كراحة أفضؿ يمكف اللبعب  أف يصؿ 

جيازه بأجيزة أخرل التي تجمب لو أفضؿ راحة ، مثؿ عصى قيادة المركحية أك الطائرة كمقكد السيارة 
 2 . لألعاب السباؽ

الصكرة تتـ عبر شاشة الكمبيكتر ك بمساعدة مخرج الصكرة يمكف إخراجيا عبر شاشة خارجية 
أكبر، أك قناع الأبعاد الثلبثة ، أما الصكت يجب إيصالو بمكبر صكت خارجي أك مخرج صكت ليصؿ 

  إلى جياز تحسيف الصكت

 
                                                           

  02: 21،الساعة 23/04/2021 تـ زيارتو يكـ  ،دليمؾ لكؿ ماتكد معرفتو عف الحاسب- 1
http://www.libery-book.net 

 .27ىبة احمد بشكرة ابك قمسـ ، المرجع السابؽ ، ص  - 2
 

http://www.libery-book.net/
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  : اليكاتؼ الذكية- 7

  : بداية بتعريؼ الياتؼ المحمكؿ كيعرؼ كما يمي

ىك أحد كسائؿ الإعلبـ الجديد ككسائؿ الاتصاؿ ، يعتمد عمى الاتصاؿ اللبسمكي عف طريؽ شبكة 
 1 1941أبراج مكزعة في منطقة معينة ، كباشر استعمالو عاـ 

  : كيعرؼ أيضا

ىك كاحد مف أكثر التكنكلكجيات التي غيرت الطريقة التي يعيش بيا الإنساف في نكاحي الحياة 
كافة، ليس فقط ككسيمة اتصاؿ ىاتفي كلكف كأداة لمتجارة كالتركيج كالتسمية ك الترفيو ككسيمة إعلبمية 

 2. جديدة كميا

  :  تعريؼ اليكاتؼ الذكية-1.7

كىي عبارة عف مجمكعة مف الأجيزة الالكتركنية الحديثة التي تحتكم عمى خلبيا تكنكلكجية متطكرة 
عف الخلبيا التي كانت تستخدـ في النسخ القديمة مف اليكاتؼ الخمكية السابقة ، كما تعرؼ بأنيا نسخة 
متطكرة مف اليكاتؼ الخمكية ، تساىـ في تكفير مجمكعة مف التطبيقات المتطكرة ، كالتي تحكؿ كسائؿ 

 3الاتصاؿ القديمة إلى كسائؿ اتصاؿ حديثة قادرة عمى تعزيز الربط بيف الأفراد حكؿ العالـ

 

 

 

 

                                                           
، ص 2014 ، دار اسامة لمنشر كالتكزيع ، عماف ، الاعلاـ الجديد ك شبكات التكاصؿ الاجتماعيعمي خميؿ شفكرة ،  1

84. 
 .287عباس مصطفى صادؽ ، المرجع السابؽ ، ص  2
 ، تاثيرات الالعاب الالكتركنية باستخداـ اليكاتؼ الذكية عمى تحصيؿ التلاميذ مف كجية نظر اماىاتيـميرية خميدة ،  3

 .177ص ، 2020 ، 13 لمتربية النكعية ، عدد ةالمجمة العربي
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 : كفي تعريؼ آخر

ىك ىاتؼ محمكؿ متعدد الاستعمالات لديو القدرة عمى التصفح عبر الانترنيت سماع المكسيقى ك 
، كشاشة تعمؿ بالممس كتستطيع اكتساب أحدث التقنيات مف خلبؿ  sim مشاىدة الأفلبـ ، مزكدة ببطاقة

 1. التحديثات ، كلديو إمكانية تنزيؿ عدة تطبيقات

  : خصائص ك مميزات اليكاتؼ الذكية-2.7

  :تتميز اليكاتؼ الذكية بالعديد مف المميزات ك الخصائص نذكر منيا ما يمي

السيكلة في الاستخداـ الذم يكفرىا لمستخدميو في التكاصؿ مع محيطييـ ، عبر العديد مف   _
 . القنكات كالياتؼ ، الرسائؿ النصية القصيرة ، البريد الالكتركني، أك مكاقع التكاصؿ الاجتماعي

يتمكف مف الاتصاؿ بكاسطة العديد مف قنكات التكاصؿ لاسمكي كتقنية الكام فام كالتي تكمف   _
المستخدـ الكلكج ك الإبحار في شبكة الانترنت ك تقنية البمكتكث كالتي تمكنو مف التكاصؿ مع ىكاتؼ 
أخرل ، كتقنية الاتصاؿ قريب المدل ، التي تمكنو مف تشارؾ الممفات مع ىكاتؼ أخرل مزكدة بنفس 

 . التقنية ، ككذلؾ تكفره عمى نظاـ تحديد المكاقع الجغرافية

يمكف استخدامو كمكتبة لتخزيف كمية كبيرة مف الكثائؽ المختمفة مف نصكص ك صكر ك   _
فيديكىات ك مكسيقى ، ككقارئ كخاصة بعد أف أصبحت شاشاتو كبيرة نسبيا ، كما يمكنو مشاركة شاشاتو 

 . مع شاشات أخرل بدقة أكبر مثؿ شاشة التمفاز أك الحاسكب كتبادؿ الممفات بينيا كمزامنتيا أيضا

تمكف ىاتو اليكاتؼ أيضا مف الكصكؿ المباشر لمشبكة مف خلبؿ تشغيؿ خدمة الكصكؿ إلى   _
  .الشبكة مباشرة مف الياتؼ

                                                           
1 El mehdi soltani et autre, l'usage du smart phone dans l'apprentisssage et Fle dana le 
contexte universitaire: cas des etudiants algeriens et tunisiens, revue adhakira, v8, 
2020, p61. 
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تكفر إمكانية خدمات سحابية كذلؾ بمزامنة الممفات المخزنة عميو مع حساب خاص بالمستخدـ   _
لدل أحد مكفرم ىذه الخدمة بقدرات تخزيف عالية لمختمؼ أنكاع الممفات ، كما تمكف مف الطباعة 

 1. ألاسمكية مع أنكاع الطابعات التي تتكفر عمى ىذه الميزة

  : اليكاتؼ الذكية ك الألعاب الالكتركنية-4.7

يعد سكؽ الألعاب عمى اليكاتؼ المحمكلة بكضكح سكؽ المستقبؿ مثمما تدؿ عميو مختمؼ 
الاستثمارات التي قاـ بيا الناشريف العالميف ، كىي صناعة في تزايد مستمر نظرا لمتطكرات التكنكلكجية 

 . كالاتصالية لمياتؼ النقاؿ عامة ك اليكاتؼ الذكية خاصة

كتعتمد جميع الأجيزة المذككرة سابقا مف عارضات التحكـ ، الكمبيكتر ك اليكاتؼ الذكية جميعيا 
تترؾ في تطكر تكنكلكجي ىائؿ خاصة عندما يتعمؽ الأمر بالألعاب الالكتركنية ، لذلؾ فشبكة الانترنت 

ىي القاسـ المشترؾ بينيـ كتعتبر كسيمة ككسيط لزيادة النفاذ نحك العاب الفيديك لذلؾ نتطرؽ لعنصر 
 2. الألعاب الالكتركنية عمى شبكة الانترنت

  : الألعاب الالكتركنية عمى شبكة الانترنت-4.7

إف محاكلات الناشريف لاقتحاـ الانترنت ليست كبيرة جدا كالسبب لا يتمثؿ في أف الانترنت ليست 
ميمة كلكف لأف انفجار الشبكة العنكبكتية أدل بمختمؼ الفاعميف إلى التريث ، فالنشاطات الغير مثمرة ثـ 
التخمي عنيا مف طرؼ الناشريف ، كلكف في السنكات الأخيرة عاد الاىتماـ بيذه التقنية ، كيمكف تسجيؿ 

  : الملبحظات التالية عمى النشاط في ىذا المجاؿ

 . تطكير بكابات بمثابة كاجيات لمناشريف مف اجؿ عرض كتسكيؽ مجمكع التشكيمة  _

                                                           
1 Saha aicha afef, sutdents' use of smart phone in the eductional process beteween 
formal and informal use , magazine exprofessa, v5, 2020, p47.  

 
 ، مذكرة مكممة  الالكتركنية عبر الانترنت كعلاقتو بالتفكير الابداعي لدل الشباب الجزائرمالألعابخطاب ميرة بمقاسـ ،  2

 .58ص , 2019لنيؿ شيادة الماستر تخصص اتصاؿ كعلبقات عامة ، جامعة محمد خيصر بسكرة ، 
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تطكير العناكيف القابمة لمعب عمى الخط أكف لايف بداية عمى أجيزة الكمبيكتر ثـ عمى عارضات   _
  التحكـ المكصكلة بالانترنت

  تحميؿ عارضات التحكـ بعناكيف ناجحة قابمة لمعب عمى الخط بجياز الكمبيكتر  _

 . تكفير عناكيف قديمة قابمة عمى الخط الأكف لايف بالمجاف  _

تسيير بكابة الألعاب عمى الخط باقتراح الألعاب المتعددة اللبعبيف بكثافة أك الألعاب السريعة أك   _
 . الخدمات التجارية عبر الخط

 1تطكير نشر كتكزيع كتسيير الألعاب الالكتركنية المتعددة اللبعبيف بكثافة  _

 أثار الألعاب الالكتركنية: ثانيا

 : الأثر النفسي الاجتماعي _ 1 

 :إيجابيا- 1.1 

عمى الصعيد النفسي الاجتماعي محمد العبرم كيكسؼ النيرم أف تتمثؿ فكائد العاب الفيديك في 
المساعدة عمى التفكير عمى الذكاء مثؿ الألعاب الإستراتجية كالعاب الحرب ك العاب المحاكاة إذ تشير 
كثير مف الدراسات إلى أف بعض الألعاب الالكتركنية تؤدم إلى الراحة النفسية كتقكم ركح التدريب ك 

كأشار الكاتب محمد عدناف القماز إلى نتائج جممة مف  . التعاكف كالتنظيـ كالشعكر بالثقة في النفس
بؿ إف  . الأبحاث التي تثبت عدـ كجكد علبقة بيف استخداـ الألعاب الالكتركنية ك العزلة الاجتماعية

حيث أف أفراد العائمة الذيف  . بعض الأبحاث أثبتت الزيادة في التفاعؿ الاجتماعي بعد حيازة لعبة الفيديك
ككفقا لأبحاث أخرل تبيف أف ممارسة الألعاب الالكتركنية  . لعبكا العاب الفيديك يتصرفكف اجتماعية أكثر

عمؿ مثمر ينتج عكاطؼ إيجابية ك علبقات اجتماعية كشعكرا بالانجاز كفرصة لتطكير القدرة عمى بناء 
كلكف عمى مستكل تعزيز التجربة الحياتية ترل الباحثة ميى الشحرأكم  . حس لتنفيذ أعماؿ مفيدة كمثمرة

اف مف الصعب نقؿ ميارات التي نتعمميا في العاب معينة في مكاقؼ أكثر عمكمية ، كمف ناحية مثالية 
فإننا نتكقع مف لعبة ما أف تككف كثيقة الصمة بالحياة الكاقعية بما يصعب تمييزىا عنيا كذلؾ لإنماء 

                                                           
 .58ص , مرجع سابؽميرة بمقاسـ ، -  1
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الميارات المناسبة ، كللبعب منطؽ داخمي لأنو يتكرر عمى النحك الكاسع ، إما في الحياة لسكء الحظ لا 
يكجد مثؿ ىذا المنطؽ الداخمي ، ككؿ مكقؼ فييا يتطمب بعض ميارات التفكير الأساسية ، بدؿ مف 

 1معرفة المنطؽ الداخمي الذم نصكر كجكده

: سمبيا - 2.1

  :أما مف بيف التأثيرات السمبية النفسية الاجتماعية نجد

 العنؼ :  
يأتي العنؼ عمى رأس قائمة سمبيات ألعاب الفيديك كاف نسبة كبيرة مف ىيئات الرقابة ناظرة أساسا 

إف العنؼ في العاب الفيديك كما في اغمب البرامج الترفيو الإعلبمية  . إلى مفردة العنؼ في تصنيفاتيا
اليكـ ، يعد السمة الأبرز ليا ، يتخذ اتجاىا متطرفا في بعض الأحياف ،بحيث تجسد مشاىد دمكية بشعة 

 لا تلبءـ أدني حد مف الذكؽ السميـ،كما يظيركا الكثير مف العاب الفيديك لا يتحمكف بالأخلبؽ الفضيمة

نما الصفة التي تميزىـ ىي أنيـ يمتمككف عضلبت مفتكلة كيجيدكف القتاؿ ك القتؿ ، كعمى ىذا  كا 
الأساس أصبح مف أف تشاىد بطلب في العاب الفيديك يعتدم عمى الأبرياء أك يقتميـ دكف سبب، كقد يككف 

 2قتميـ إياىـ بطريقة بشعة جدا

 الإدماف :

 مف الشباب مدمنيف عمى العاب الفيديك كذلؾ كفؽ 7.5ظيرت دراسة عممية جديدة تثبت باف  
 فرد مف ىذه الفئة العمرية ، كرأل البركفيسكر جنتايؿ 1200لاستطلبعات ىاريس القكمي الذم شمؿ 

أف ىذه الدراسة الأكلى التي تسجؿ : مدير الأبحاث بالمعيد القكمي للئعلبـ كالأسرة بمنايا بكليس 
 شباف تقريبا ، كالمقصكد بالاستخداـ 10البيكلكجية الإدمانية لألعاب الفيديك إلى بمغت كاحد لكؿ 

كحمؿ الباحث مطمع بيانات ىريس  . الباثكلكجي ىك ما يفعمو الشخص بيا ، لدرجة تدمير كظائؼ الحياة
 ، كقارف عادات المستطمعيف عمى ممارسة العاب الفيديك بأعراض الإدماف الدليؿ 2007مطمع 

                                                           
 ، المركز الاسلبمي لمدرسات الاستراتجية ، العراؽ ، الالعاب الالكتركنية كأثرىا الفكرم كالثقافيحيدر محمد بمكعيبي، -  1

 .44، ص 2017
  .45حيدر محمد لمكعيبي ، المرجع السابؽ ، ص -  2
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التشخيصي ك الإحصائي لاضطرابات القمار المرضي العقمية ، كيصنفكا اللبعبكف كأعراض باثكلكجية إذا 
 ساعة أسبكعيا ، أم 24كمارس اللبعبكف المدمنكف المستطمعكف المعب  .  عرضا11 مف 6اظيركا 

ضعؼ غير المدمنيف ، كيجمبكف عادة أجيزة فيديك لغرؼ النكـ ، كيعانكف مشكمة عدـ الانتباه بالمدرسة ، 
كيحصمكف عمى درجات منخفضة ، كيعانكف مشكلبت صحية أكثر ، ىـ أكثر احتمالا لمشعكر بالإدماف 

:  إف كثرة مزاكلة العاب الفيديك يستتبع مشاكؿ كبيرة أىميا  . كالسرقة لإرضاء عادتيـ الإدمانية

ضياع الكقت ك إىدار الطاقة الشبابية التي تعد المعيار الأساس لأم مجتمع ، كما يستتبع - 
بتشبع تاـ بالقيـ الثقافية السيئة التي تتضمنيا تمؾ الألعاب ، كليس غريبا أف ترل شبابا في سف النضج ، 
يرتبطكف بيذه الألعاب ارتباطا شديدا يجعميـ كالأطفاؿ ، لا يحممكف أم شعكر بالمسؤكلية تجاه أنفسيـ 

 1. كاتجاه الآخريف

يقكؿ الباحث عادؿ سمطاني تساىـ ىذه الكسائؿ في إىدار قيمو الكقت كبالتالي ضياع الكقت 
كمفيكـ الإسلبمي في الكاقع الاجتماعي لدل الشرائح الشبابية التي تعتبر رصيد مجتمعاتنا ما ىي تشكؿ 

الرأس ماؿ الاجتماعية المتدفقة بالحياة كالطاقة التي تبعد الشيخكخة الاجتماعية مف مجتمعاتنا فإذا تعطمت 
قدرات الشباب الاجتماعي عمى الإبداع الاجتماعي بضياع ىذا المفيكـ المقدس كذلؾ بتسمر المتعاطيف 
أماـ الأجيزة لساعات طكيمة تضيع خلبليا العبادة ك بالتالي تضييع كتغيير ك عزؿ الأزمنة العبادة القيمة 
لدل ىؤلاء الممارسيف كبالتالي خضكعيـ لنمذجة عفكية مما ترسخو مف قيـ بالانغماس في قيـ الأخرل 

تقنيو كثقافيو لا تتصؿ مطمقا ببناءىـ القيـ كالعقدم الاجتماعي كالثقافي فيصبح متعاطكه ىذه القيمة 
الثقافية مف خلبؿ حتمية ىذه الكسائط يعيدكف لنمذجة أنفسيـ نحك قيـ الأخر ك بالتالي مجتمعاتيـ نحك 

 2.ىذه القيـ

  :  الأثر الصحي- 2

 إيجابيا :  
:  عمى الصعيد الايجابي يتمثؿ الأثر الصحي للؤلعاب الإلكتركنية في ما يمي

تؤكد البركفيسكر دافني بافمير تجربتيا عمى لعبو ككؿ أكؼ ديكتي أف الأشخاص الطبيعييف الذيف لا 
يقضكف كقتا في ممارسو العاب الفيديك يممككف قكه نظر طبيعيو كلكف عندما تـ إقحاميـ في جمسو 

                                                           
  .45كعيبي ، المرجع السابؽ ، ص بؿحيدر محمد  1
  .49  ص،نفسوالمرجع  2
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 ساعة أسبكعيا فقط تحسنت قكة نظرىـ كأصبح 15لممارسو الألعاب الإلكتركنية ما بيف خمسو إلى 
بصرىـ ممتاز جدا كيستطيعكف استخلبص معمكمات قيمو مف خلبؿ معمكمات مزدحمة كما أصبحكا 

يميزكف درجات مختمفة مف المكف الرمادم كبناء عمى ذلؾ يثبت أف كثره ممارسو العاب الفيديك لا يجعؿ 
النظر أسكء بؿ أفضؿ ك تضيؼ الباحثة كفقا للئعماؿ المخبرية الألعاب الإلكتركنية لا تسبب الشد 

نما العكس صحيح فيي تجعؿ ممارسك العاب الفيديك يمتمككف ميزات متفكقة  العصبي كتشتيت الانتباه كا 
عف غيرىـ مف ناحية التركيز كقدره تتبع الأجساـ بشكؿ أفضؿ كىذا كقد تمكنت الألعاب الإلكتركنية 
بمعالجو مجمكعو مف الإمراض المستعصية خلبؿ كقت قياسي مثؿ أمراض الشمؿ الدماغي كحالات 

 1.الجمطات التي تحتاج إلى جمسات عديدة لعلبج المصابيف بيا

  : كمف الأضرار الصحية التي تنجـ عف لعب الألعاب الالكتركنية نجد

الكميض المتقطع بسبب المستكيات العالية للئضاءة في الألعاب الإلكتركنية التي تؤدم إلى - 
حدكث نكبات مف الصرع حسب ما كشفت عنو دراسات طبية حديثو كما أف استخداـ المتزايد ليذه الألعاب 

الاىتزازية يزيد مف فرصو إصابتيـ بمرض ارتعاش الأذرع ك إلا كؼ كما أف الحركة السريعة المتكررة 
أثناء ممارسو ىذه الألعاب قد تؤدم إلى إصابات في الجياز العظمي كالعضمي كفقا لما أشار إليو الأطباء 

كاف كثرة حركة الأصابع عمى لكحو ذراع المعبة ك مفاتيح تسبب أضرار بالغو لإصبع الإبياـ كمفصؿ 
الرسغ نتيجة لثنييما بصكره مستمرة إضافة إلى ذلؾ إجياد العينيف كظيكر احمرار بيما بسبب الحركة 

السريعة أثناء ممارسو الألعاب الإلكتركنية كالمجالات الكيركمغناطيسية المنبعثة مف الشاشات كميا تعطي 
 2.إحساس بالصداع الشعكر بالإجياد البدني كأحيانا القمؽ ك الاكتئاب

  :الأثر الاقتصادم- 3

مف اجؿ الحصكؿ عمى احدث تقنيات الألعاب الإلكتركنية، يندفع الشباب إلى شراء أغمى أجيزه 
الفيديك كمتابعو احدث ما صدر عنيا تقنية الألعاب تقفز في تطكرىا بسرعة مذىمو ، مما يتطمب إنفاقا 

                                                           
  .43كعيبي ، المرجع السابؽ ، ص بؿ، حيدر محمد  1
،  الالكتركنية عمى الطمبة الجامعييف لعبة بابجي نمكذجا الألعاب أثر استخداـ عبد الرؤكؼ براىمي ك منير ظافرم؛ 2

مذكرة مكممة لنيؿ شيادة ماستر تخصص عمكـ الاعلبـ كالاتصاؿ اتصاؿ كعلبقات عامة ، جامعة العربي بف مييدم ، اـ 
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 فقد لا يستطيع الشاب تاميف ىذا الإنفاؽ بنفسو فيضطر إلى الضغط عمى أىمو لشرائيا لمجاريتيامستمرا 
أك قد يعمؿ عمى تحصيميا بطرؽ غير مشركعة ، عمما أف أسعار أجيزه المعب كأقراصيا غالية في 

 دكلار ككذا مع الأقراص البرمجة الخاصة بيا يتراكح 335 3الغالب فمثلب يبمغ جياز بلؤم ستيشف 
 دكلار القرص الكاحد تقريبا أضؼ إلى ذلؾ أف بعض الألعاب تحتكم عمى 38 إلى 30أسعارىا ما بيف 

نظاـ اقتصادم افتراضي ، أف يبيع اللبعب كيشترم لي يحقؽ عائدات مالية كىميو ضمف فضاء المعبة 
فيحقؽ الفكز السريع مف خلبليا كمف اجؿ تاميف مزيد مف العائدات يمجأ اللبعب إلى تحكيؿ الأمكاؿ 

الحقيقية بكاسطة فيزا كارت نحك عملبت افتراضيو عمى حسابو المسجؿ في المعبة كعمى صعيد آخر تفتح 
العديد مف الصالات المخصصة للؤلعاب الإلكتركنية كالمنافسة بيف الأصدقاء ككثيرا ما يخكض الأصدقاء 
في ىذه الصالات تحديات ك رىانات يتفقكف عمى إف الخاسر ىك الذم يدفع تكاليؼ الصالة كذلؾ يحفز 

الكثير مف الشباب عمى مكاصمو ىذا التحدم كيككف صاحب الصالة ىك المستفيد منو ، ك عمى ذكر 
صالة الألعاب الإلكتركنية فيي تضـ في الكثير مف الأحياف مف الرجاؿ كالنساء العاطميف كالمتسربيف مف 

المدرسة كعاده ما يككف رفقاء سكء يحممكف العديد مف الانحرافات الفكرية كالسمككية يؤثركف عمى مف 
  .1 يحتكـ بيـ في مثؿ ىذه التجمعات

 :الأثر التعميمي-  4

 ايجابيا :  
خصص الدكتكر عبد الله دليقي في بحثو ايجابيات كسمبيات الألعاب الإلكتركنية حيث تتضمف 
منافع خاصة لممارسو العاب الفيديك استنادا لأبحاث عمميو في ىذا الصدد كأكضح أف ىذه الألعاب 

تساعد عمى تنميو الفكر عمى تنميو الذاكرة كسرعو التفكير كتطكر حس المبادرة كالتخطيط كالمنطؽ كما 
أنيا تعمـ القياـ بمياـ الدفاع كاليجكـ في اف كاحد كتحفز التركيز كالانتباه كتنشط الذكاء لأنيا تقكـ عمى 

حؿ الأحاجي ك ابتكار عكامؿ مف صنع المخيمة فقد كجد باحثيف مف جامعو كيسككنسيف ببحث عمى لعبو 
ككر كرافت عمى انيا تشجع اللبعبيف عمى استخداـ طريقو عمميو في التفكير أثناء المعب كأشار الباحثكف 
إلى استخداـ الرياضيات لمتعامؿ مع مكاقؼ مختمفة في المعبة كأكد كريج ماندم كبار الباحثيف في شركو 
مايكركسكفت انا العاب الفيديك يمكف أف تحفز القدرات العممية لدل البشر عبر مساعدتيـ عمى بمكغ قكه 
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إدراؾ عاليو إذ أف العاب إطلبؽ النار تحديدا تجبر اللبعبيف عمى مراقبو السلبح كالذخيرة كالحالة الصحية 
 1.ك أمكانية اتخاذ الأماكف المناسبة

كمف أىـ إيجابيات ممارسة العاب الإلكتركنية ب قياـ التربكيكف بإدراجيا في مجاؿ التعميـ لتحؿ 
محؿ العاب التقميدية كالشعبية كأصبح مصطمح الألعاب التعميمية المحسكبة مصطمح شائع في المؤسسات 
التعميمية لما ليا مف اثر إيجابي في إثراء البيئة التعميمية كمف أىـ مميزات الألعاب التعميمية الإلكتركنية 
أثاره دافعيو متعمـ لمدراسة كتزيد مف استيعابو لممادة الدراسية كمف ناحية أخرل تعمؿ عمى جذب المتعمـ 
لما ليا مف تأثيرات متنكعة صكتيو كبصرية كفيمو بإبعاد الممؿ كالرتابة لمدركس اليكمية ك العلبقة بيف 

 إلى بعض 2006ممارسو الألعاب الإلكتركنية كالمخرجات التعميمية أكدت الدراسات كخاصة دراسة بيك 
النتائج الإيجابية منيا أف ممارسو الألعاب الإلكتركنية الأكف لايف جميز تساعد عمى تطكير الميارات 

 2.المعرفية

عمى الرغـ مف الرؤيا المتفائمة لمقيمة التعميمية لألعاب الإلكتركنية إلا أف ىناؾ بعض المشككيف في 
ىذه الرؤية فقد أشار انسي ريبكش مستشار جامعو مانيسكتا إلى مخاكفو المتعمقة بإحلبؿ ممارسة العاب 
الفيديك محؿ عمميو التعميـ بدلا مف استخداميا لعمميو التعميـ كعنصر إضافي كاستدؿ عمى حالة طلبب 

 3.أثرت الألعاب الإلكتركنية عمييـ بالسمب لأنيـ كانكا مدمنيف عمييا

تؤثر الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي لمتلبميذ كالطمبة بسبب قضاء معظـ أكقاتيـ 
إماميا مما يسبب انغماسيـ في عالـ الألعاب الإلكتركنية الذيف يجعميـ ييممكف دركسيـ كيقممكف مف 

مطالعو كتب مما يجعؿ مجتمعا يفتقر الأدمغة البشرية كيجعؿ منو مستيمكا لا منتجا، بخصكص إىماؿ 
  :الدراسة كانت ىناؾ عده دراسات كنتائج نذكر منيا

يمارسكف % 35.5بنسبو   :نتائج الدراسة التي قاـ بيا عباس السبتي عمى الطمبة كانت كما يمي
الكالديف غير راضييف عف ممارسة الألعاب % 56,3بنسبو  . الألعاب يكـ أكثر مف ثلبث ساعات

انشغاؿ الطمبة بالحديث عف الألعاب الإلكتركنية بدلا  % 78 1الإلكتركنية عمى حساب الدراسة بنسبو،
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يؤجؿ كاجباتو المنزليو %48بنسبو  .التفكير في ىذه الألعاب بدلا مف الدراسة % 35,3مف الدراسة بنسبو 
 % 41,8انخفاض المستكل الدراسي بسبب الألعاب الالكتركنية  % 51,2 بنسبو المعبعمى غرار 

 1.إصدار إلى المجكء إلى الدركس الخصكص نظرا لانخفاض مستكل التعميمي
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تحميؿ ك تفسير البيانات  -1

البيانات الشخصية لممبحكثيف  : المحكر الأكؿ

 يمثؿ تكزيع المبحكثيف حسب متغير الجنس: 01جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار المتغير 
 %70.2 77ذكر 
 %29.8 33انثى 

 %100 110المجمكع 
 

مف خلبؿ البيانات المتحصؿ عمييا مف الجدكؿ رقـ كاحد الذم يمثؿ متغير الجنس تحصمنا عمى 
 مف الذككر مما يجعمنا نلبحظ أف الذككر أكثر ممارسو للؤلعاب الالكتركنية كيرجع ىذا % 70.2نسبة 

إلى أكقات الفراغ التي يمتمكيا الذككر خاصة أثناء تكاجدىـ في المنزؿ بالإضافة إلى أف الذككر ىك 
الجنس الذم تستيكليو الأجيزة الالكتركنية بمختمؼ أنكاعيا أضؼ إلى ذلؾ أف لجكؤه إلى أماكف الألعاب 

الالكتركنية كصالة الألعاب كالتي تحمسو لممنافسة الشديدة مما يجعمو أكثر ارتداء ليا كالمعب فييا في 
 للئناث كىذا راجع إلى الاىتماـ الضئيؿ بيذه الألعاب لاف الإناث يتمحكر % 29.8حيف سجمنا نسبو 

. اىتماميـ بتصفح المكاقع أك مكاضيع تخص المرأة سكاء الجمالية أك المنزلية
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. تكزيع المبحكثيف حسب متغير السف: 02جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار السف 
 %54.3 60 25 إلى 20مف 
 %31.9 35 30 إلى 26مف 

 %13.8 15 30أكثر مف 
 %100 110المجمكع 

 
مف خلبؿ البيانات المكضحة في الجدكؿ التي تمثؿ متغير السف يتضح لنا أف معظـ المبحكثيف مف 

 كىذا راجع إلى طبيعة المبحكثيف معظميـ جامعييف فبالتالي ىـ شباب % 54.3 سنو بنسبة 25 إلى 20
 سنو كيككف 30 إلى 26 مف % 31.9كىذا يعني أنيـ أكثر ممارسو للؤلعاب الالكتركنية تمييا نسبة ، 

اغمبيو الشباب في ىذه السف لدييـ مسؤكليات كاىتمامات أخرل تجعؿ تعمقيـ ب الألعاب قميلب في حيف 
 سنو كىذا يمكف أف يعكد إلى غياب ىذه الفئة عف الحرـ 30 مرتبطة أعمارىـ أكثر مف % 13.8نسبو 

الجامعي كيكمف السبب أف في ىذه السف ىـ أشخاص مسئكلكف كذكم اىتمامات ناضجة تضمف ليـ 
. مستقبؿ جيد 

:  يمثؿ تكزيع المبحكثيف حسب متغير الدخؿ الاجتماعي03جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار المتغير 
 %19.1 15جيد 

 %67 74متكسط 
 %13.9 21ضعيؼ 
 %100 110المجمكع 

 
 كىذا %67 أف غالبية المبحكثيف لدييـ دخؿ اجتماعي متكسط بنسبو 3يتضح لنا مف الجدكؿ رقـ 

راجع إلى أف معظـ الطمبة الجامعييف لا يمتمككف دخؿ مرتفع يمكنيـ مف شراء أجيزه ممارسو الألعاب 
 كىي ذات الدخؿ الجيد كىي فئة تشمؿ الطمبة العامميف %19,1الالكتركنية بنسبو كبيره كتأتي بعدىا نسبو 

 ىي ذكات الدخؿ ضعيؼ كىي نسبة قميمة لاف معظـ الطمبة % 13,9ذكدخؿ معيف في حيف آف نسبو 
الجامعييف حتى لك كانكا لا يمتمككف كظائؼ تمكنيـ مف امتلبؾ راتب فيـ يمتمككف ما يسمى بالمنحة 

 .الجامعية التي تساعدىـ أك تعطي ليـ إضافة مالية 
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المحكر الثاني عادات كأنماط استخداـ الطالب الجامعي للؤلعاب الالكتركنية  

  يمثؿ تكزيع المبحكثيف حسب مدل ممارستيـ للألعاب الالكتركنية4جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار المتغير 
 %24.5 27دائما 
 %70.9 78أحيانا 
 %4.6 5نادرا 

 %100 110المجمكع 
 

ممارسكف للؤلعاب الالكتركنية أحيانا كيرجع ىذا إلى أنيـ ؿ %70.9يتبيف لنا مف الجدكؿ أف نسبو 
لا يمتمككف كقت كافي لممارستيا كذلؾ لانشغاليـ بالدراسة كالبحكث العممية كىذا لا يمنع ممارستيا ليـ ك 

 كىـ يمارسكف الألعاب بصفو دائمة كذلؾ يعكد إلى أف ىذه % 24.5استخداميا رغـ ذلؾ تمييا نسبو 
النسبة تحتكم عمى فئة تيتـ كتميؿ إلى ممارسو الألعاب بشكؿ مستمر ككجكد أشخاص يميمكف لممارساتيا 

 ىي مف يمارسكف الألعاب نادرا كىذا يكضح أف الطمبة % 4.6إلى حد الإدماف في الحيف إف نسبة 
الجامعييف يقكمكف باستخداـ الألعاب الالكتركنية سكاء أحيانا أكدائما أكنادرا أم إف الممارسة مف طرفيـ 

. ليست منعدمة

 يمثؿ تكزيع المبحكثيف حسب اختيارىـ للأجيزة الأكثر استخداما في العب 05جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار المتغير 
Xbox 9 8% 

 %55 60اليكاتؼ الذكية 
 %13 14البلؤم ستيشف 

 %15 17الحاسكب المحمكؿ 
 %8 9الحاسكب المكتبي 

 %1 1النينتدك 
 100 110المجمكع 

 
مف خلبؿ الأرقاـ المسجمة عبر الجدكؿ المكضح أعلبه يتبيف أف معظـ المبحكثيف يستخدمكف 

 كيكمف السبب في التطكر التكنكلكجي اليائؿ التي أصبحت % 55اليكاتؼ الذكية لمعب كذلؾ بنسبو 
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تحظى بو صناعو الألعاب الالكتركنية بظيكر العاب المكبأيؿ ذات الجكدة العالية إضافة إلى ذلؾ أف ثمف 
الياتؼ الذكي الذم يعتبر مناسبا لمطالب الجامعي يككف قادرا عمى اقتنائو زد عمى ذلؾ أيضا أف اليكاتؼ 
الذكية ىي عبارة عف أجيزه يسيؿ حمميا في مختمؼ الأماكف عكس الأجيزة الأخرل التي تتطمب كضعيا 

 يرتبط ذلؾ باف طلبب الجامعة اغمبيـ % 15في مكاف معيف يمييا جياز الكمبيكتر المحمكؿ بنسبو 
يممككف جياز الكمبيكتر كلأنيـ يستخدمكنيا في بحكثيـ العممية كىذا لا يمنعيـ مف ممارسو الألعاب 
الالكتركنية كخاصة أف سيكلة تحميميا عبر الانترنت يككف متاحا بشكؿ أفضؿ عبر جياز الكمبيكتر 

 كيعكد ىذا إلى % 13كيأتي بعدىا جياز كالبلبيستيشف أكمأ تسمى بعارضات التحكـ ماركو سكني بنسبو 
أف جياز كالبلبيستيشف اقؿ كمفة مف عارضات التحكـ الأخرل أضؼ إلى ىذا تكفرىا في الأسكاؽ 

 %8حيث حقؽ كمييما نفس النسبة % 8الجزائرية بعدىا يأتي الجياز المكتبي كجياز اكس بككس بنسبو 
لجياز اكس بككس كىذا يفسر أكلا إف الجياز المكتبي يستخدـ بكثرة في العمؿ % 8لمحاسكب المكتبي ك

لأنو ليس المصدر المناسب لممارسو الألعاب الالكتركنية أما بالنسبة لجياز اكس بككس فيرجع إلى ثمنو 
الذم لا يستطيع اغمب طلبب الجامعة شراءىـ لاف الطالب لا يمكنو تكفير مثؿ ىكذا جياز كىذا يعتبر 

 بالرغـ مف خصائصو المميزة مقارنة بعارضات التحكـ 1%نفس السبب لجياز ننيتنندكا حيث جاء بنسبو 
 .الأخرل المذككريف في الجزء النظرم

. يبيف مدة بدا شغؼ بالألعاب الالكتركنية مف طرؼ المبحكثيف: 06جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار المدة 
 %13.6 15أقؿ مف سنة 

 %17.3 19 سنكات 3مف سنة إلى 
 %69.1 76 سنكات 3أكثر مف 

 %100 110المجمكع 
 

 كالمتعمؽ بالمدة التي بدا فييا المبحكثيف ممارسو الألعاب الالكتركنية حيث 6مف خلبؿ الجدكؿ رقـ 
نلبحظ أف اغمب المبحكثيف بدؤكا ممارستيـ الألعاب الالكتركنية منذ أكثر مف ثلبث سنكات حيث كانت 

 كيرجع ىذا إلى أف الألعاب الالكتركنية أصبحت مجالا لمترفيو كالتسمية تمييا نسبة %69.1الإجابة بنسبو 
 مف سنة إلى ثلبث سنكات كىذا راجع إلى جكده كتنكع الألعاب الالكتركنية الحديثة كأصبحت % 17.3

لمذيف يمارسكف الألعاب منذ اقؿ مف سنة كيمكف أف % 13.6بذلؾ تناسب مختمؼ الفئات كأخيرا بنسبو 
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يكمف السبب أف ىذه الفئة لـ تكف تمتمؾ الأجيزة الممارسة الألعاب الالكتركنية بالإضافة إلى أف التسكيؽ 
. ليا عبر مختمؼ الكسائؿ ساىـ في جذب فئات لـ تكف تيتـ بيذه الألعاب

. يمثؿ الكقت المفضؿ لمعب حسب المبحكثيف: 07جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الكقت 
 %0.9 1الفترة الصباحية 
 %1.8 2فترة الزكاؿ 

 %27.3 30الفترة المسائية 
% 70 77فترة غير محددة 

 %100 110المجمكع 
 

تشير نتائج ىذا الجدكؿ أف الكقت المفضؿ لمعب ىككقت غير محدد حيث بمغت نسبو الإجابة بػ 
 كىذا يعكد إلى طبيعة الكسيمة المستخدمة لاف إتاحتيا تككف سببا في ممارستيـ للؤلعاب في أم 70%

 كذلؾ ربما أنيـ فئة لدييـ انشغالاتيـ في الفترات الأخرل كلأنيا % 27.3كقت تمييا الفترة المسائية بنسبو 
 ك الفترة الصباحية بالنسبة % 1.8قد تككف كفترة راحة ليـ بعد إتماـ الدراسة كبعدىا فتره الزكاؿ بالنسبة 

 . كىما نسبتيف متقاربتيف كىذا يرجع إلى أنيا عبارة عف فترات لمدراسة كممارسو نشاطاتيـ اليكمية % 0.9

يمثؿ تكزيع أنكاع الألعاب الالكتركنية المفضمة لدل المبحكثيف :8الجدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %/11.8 13الألعاب الترفييية 
 %10 11الألعاب العممية 
 %14.6 16الألعاب الحربية 
 %27.3 30الألعاب القتالية 
 %12.7 14العاب المحاكاة 

 %23.6 26العاب متعددة اللبعبيف 
 %100 110المجمكع 

 
 كتعتبر ىي النسبة %27.3مف خلبؿ جدكؿ المكضح أعلبه ؼ الألعاب القتالية قد جاءت بالنسبة 

الأكبر كىذا راجع إلى أف معظـ الألعاب الالكتركنية الحديثة ذات الجكدة العالية ىي ذات نكع قتالي 
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تمييا العاب متعددة اللبعبيف . إضافة إلى تأثرىـ بالأفلبـ ذات الصيغة القتالية كالتي تحمؿ نكعا مف الإثارة
كىذا يرجع إلى أف المبحكثيف لدييـ ركح المنافسة مما يجعميـ يشارككنيا مع بعضيـ  % 23.6بنسبة 

البعض كتجعميـ يشعركف أنيـ في قتاؿ حقيقي حيث يظير ذكائيـ كقكتيـ بالإضافة إلى أنيا نكع الذم 
 كىذا يعكد إلى أف ىكذا نكع مف الألعاب يتناسب مع %14.6الألعاب الحربية بنسبو . يزيد مف تفاعميـ

ىذه ىكذا فئة عمرانية التي تقكـ باستيدافيا حيث تتيح ليـ الفرصة باستخداـ ذكائيـ كالتخميف في كضع 
استراتيجيات تقيس مدل ذكائيـ قدراتيـ العقمية بالإضافة إلى أف غالبيو أفراد العيينة ىـ ذككر مما يجعميـ 

 كيكمف السبب الرئيسي في أف ىذا النكع %12.7تأتي بعدىا العاب المحاكاة بالنسبة .ىكاة ليذه الألعاب 
يحتكم عمى جكده عاليو جدا مما يثير شغفيـ في ممارستيا كربما رغبتيـ في اندماجيـ بالكاقع الافتراضي 

يكمف السبب في أف ىذه الألعاب الالكتركنية خاصيتيا  % 11.8يأتي بعدىا الألعاب الترفييية بنسبو 
. الأساسية ىي الترفيو كالتركيح خاصة في أكقات الفراغ مما يجعميـ يمجؤكف لمؿء كقتيـ

 ربما لاف ظيكر الألعاب المذككرة أعلبه جعميـ % 10كأخيرا جاءت بعد الألعاب التعميمية بنسبو 
لا يمارسكف أكلـ تعد تستيكييـ ىذه الألعاب بالإضافة إلى أنيا العاب جامدة لا تحتكم عمى أم نكع مف 

 .التشكيؽ أك تحقيؽ الإشباعات المعينة 

  يمثؿ تكزيع المبحكثيف حسب نمط المعب لدييـ  : 09الجدكؿ

النسبة التكرار الإجابة 
 %65,5 72أكف لايف 
 %34,5 38أكؼ لايف 
 %100 110المجمكع 

 
عمى ضكء نتائج الجدكؿ السابقة تبيف لنا أف النمط المفضؿ في المعب مف طرؼ المبحكثيف ىك 

 كىذا عائد إلى تنكع الألعاب خاصة بكجكد الانترنت التي يسمح لؾ %65,4الأكف لايف كذلؾ بنسبو 
باختيار أم لعبو تريدىا كفي أم كقت كأيضا إف ىذه الألعاب المتاحة عبر شبكو الانترنت ىي العاب 

كيعكد % 34.5حديثو كجديدة الإصدار كذات جكده عاليو بينما نسبو مف يفضمكف الأكؼ لايف تقدر بػ 
ىذا إلى عدـ إمكانية الكصكؿ إلى شبكو الانترنت كمف بيف الألعاب المفضمة الأكف لايف نجد ببجي فرم 

 .فاير فيفا ككؿ أكؼ ديكتي
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 يمثؿ تكزيع المبحكثيف حسب مكاقع المعب المفضمة لدييـ 10جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %80.9 89نعـ 
 %19.1 21لا 

 %100 110المجمكع 
 

تبينا لنا مف خلبؿ الجدكؿ السابؽ أف معظـ المبحكثيف يستخدمكف مكقع الفيسبكؾ في ممارسو 
 كىذا إف دؿ عمى شيء فيك يدؿ عمى أف مكقع الفيسبكؾ ىك مكقع % 80.9الألعاب كذلؾ بنسبو 

المحبب لدل الطمبة الجامعييف سكاء في التكاصؿ الاجتماعي أك الاطلبع عمى ما يخص الدراسة أك 
نتائجيا مف مما يحتكيو أيضا عمى العاب الكتركنية ذات جكدة إضافة إلى إف الطمبة الجامعييف أكثرىـ 

متعكديف عمى استخداـ مكقع فيسبكؾ مما يجعمو يستخدمكنو أيضا كمكقع لمعب كلقد تـ ذكر بعض المكاقع 
 LISSCHESS.COMالأخرل التي نذكر منيا جكجؿ بلبم ك

يبيف عدد الساعات التي يقضكنيا المبحكثيف في المعب يكميا  : 11الجدكؿ رقـ 

النسبة التكرار المتغير 
 37.2 41اقؿ مف ساعة 

 45.5 50 ساعات 3مف ساعتيف إلى 
 16.3 19 ساعات فما فكؽ 3

 100 110المجمكع 
 

عمى ضكء الجدكؿ المبيف أمامنا نلبحظ أف الطمبة الجامعييف يمارسكف الألعاب الالكتركنية مف 
كىذا راجع إلى التأثير الترفييي الكاسع المجاؿ للؤلعاب % 45.5 ساعات في اليكـ بنسبة 3ساعاتييف إلى 

الالكتركنية كاندماجيـ مع المعبة أك ربما إمكانية إدمانيـ عمييا تمييا مف يمارسكنيا أقؿ مف ساعة بنسبة 
كىذا يدؿ عمى استخداميا فقط لممئ كقت الفراغ أك التسمية عند استخداميـ ليكاتفيـ الذكية ك % 37.2

ىذا لأنيـ مدمنيف بالدرجة الأكلى % 16.3 ساعات فما فكؽ بنسبة بمغت 3أخيرا مف يمارسكنيا أكثر مف 
. كقد تككف أثرت عمييـ بشكؿ كبير
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. دكافع استخداـ الطالب الجامعي للألعاب الالكتركنية: المحكر الثالث 

يمثؿ تكزيع المبحكثيف حسب ىدؼ إمكانية ككف التسمية كالترفيو دافع لمعب  :  12 جدكؿ رقـ

النسبة التكرار الإجابة 
 %93.6 103نعـ 
 %6.4 7لا 

 %100 110المجمكع 
 

يمثؿ الجدكؿ مكضح أعلبه المتعمقة ب الإجابة عمى أف ىدؼ مف الألعاب الالكتركنية ىك التسمية 
 كىذا يدؿ عمى أف اليدؼ الأساسي مف ىذه % 93.6كالترفيو ككانت نسبو المجيبيف بنعـ قدرت بػ 

الألعاب ىك التسمية كالترفيو أيضا ككف الألعاب الالكتركنية مكجيو بقاعدة جماىيريو كبيره نحك التسمية في 
. حيث أف ىذه الفئة تمتمؾ أىداؼ أخرل غير التسمية كالترفيو% 6.4حيف أف الإجابة بلب كانت بالنسبة 

خاص بإمكانية اعتبار الألعاب الالكتركنية كسيمة لشغؿ كقت الفراغ المبحكثيف : 13جدكؿ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %30.9 34دائما 
 %61.8 68أحيانا 
 %7.3 8نادرا 

 %100 110المجمكع 
 

مف خلبؿ الجدكؿ المكضح أعلبه حكؿ إمكانية اعتبار الألعاب الالكتركنية ككسيمة لشغؿ فراغ 
كىذا راجع لانتقاء الباحثيف أساليب أخرل  %61.8المبحكثيف ككانت الإجابة بأحيانا ىي الأعمى بتقدير 
 كيرجع ذلؾ إلى اعتبار الألعاب الالكتركنية %30.9لشغؿ أكقات فراغيـ تمييا الإجابة بدائما قدرت ب 

كىذا راجع لككف مف  %7.3كسيمو ترفييية مناسبة ليـ بالدرجة الأكلى كأخيرا نجد الإجابة بنادرا بالنسبة 
 .المبحكثيف مف لا يمارسكف الألعاب الالكتركنية بتاتا 
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يمثؿ علاقة الإحباط بممارسة الألعاب الالكتركنية مف طرؼ المبحكثيف : 14جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %63.6 70نعـ 
 %36.4 40لا 

 %100 110المجمكع 
 

 يمارسكف الألعاب الالكتركنية عندما %63.6إف غالبيو المبحكثيف بنسبة نضرا للؤرقاـ أعلبه ؼ
يككنكف محبطيف كىذا راجع إلى الحاجات النفسية لمطالب الجامعي مثؿ الراحة النفسية التي تشبعيا 

 كىذا يعكد %36.4الألعاب الالكتركنية أما الذيف لا يمارسكف الألعاب عندما يككنكف محبطيف فقدرت ب 
 .لمقياـ بأفعاؿ أخرل غير الألعاب الالكتركنية

 يمثؿ علاقة تمنية القدرات العقمية بممارسة الألعاب الالكتركنية مف طرؼ أفراد العينة :15جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %52.7 58نعـ 
 %47.3 52لا 

 %100 110المجمكع 
 

بعد معرفو أراء المبحكثيف في إذا ما كانت الألعاب الالكتركنية تنمي قدراتيـ العقمية حيث كانت 
كذلؾ لاف ىذه الفئة مف المبحكثيف يمارسكف الألعاب ذات الطابع  %52.7الإجابة بنعـ لقد بمغت نسبتيا 

التعميمي كالعاب الذكاء مثؿ أنيا تمكنيـ مف اكتساب معمكمات جديدة كالتعرؼ عمى ثقافات مختمفة إضافة 
يجاد الحمكؿ لبعض مشاكميـ في  إلى العاب الأحاجي مثؿ شطرنج الذيف قالكا أنيـ يسيؿ عمييـ التحميؿ كا 

 كىي تعتبر نسبة متقاربة مع النسبة المذككرة سابقا كىذا يمكف %47.3حيف أف الإجابة بلب بمغت نسبتيا 
أف يرتبط بنكع العبو التي يمارسكنيا مثؿ العاب القتالية كغيرىا مف الألعاب التي تصنؼ ذات طابع 

 .تنافسي كاستراتجي
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 يمثؿ دكر العاب الالكتركنية في نسياف ضغكط الدراسة لدل المبحكثيف 16جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %74,5 82نعـ 
 %25,5 28لا 

 %100 110المجمكع 
 

مف خلبؿ ىذا الجدكؿ الذم يبيف الإجابات عف السؤاؿ ىؿ تساعدؾ الألعاب الالكتركنية عمى 
 أم أف المبحكثيف يمجؤكف للؤلعاب %74,5نسياف ضغكط الدراسة ؟ حصمت الإجابة نعـ عمى نسبة

شباع حاجتيـ الاجتماعية  لنسياف ضغكط الدراسة كىذا راجع لأنيـ يجدكف فييا التفاعؿ مع أصدقائيـ كا 
كىذا راجع لمتمسؾ بالدراسة أك نسياف ضغكطيا  % 25,5كالنفسية أما الإجابة بلب فحصمت عمى نسبو 

 .بطرؽ أخرل

يمثؿ أىمية جكدة الألعاب كدافع لممارستيا مف طرؼ المبحكثيف : 17جدكؿ رقـ 

 
كعمى ضكء الجدكؿ المكضح نجد أف المبحكثيف تستيكلييـ الألعاب ذات الجكدة العالية بنسبة 

كىذا راجع إلى التطكر اليائؿ في مجاؿ الألعاب الالكتركنية كلأىمية استخداـ مختمؼ التقنيات  90.9%
المتطكرة بالنسبة ليـ كطمبة جامعييف كميكلا تيـ نحك التكنكلكجيا الحديثة فأشكاليا كأنماطيا كفيمـ ذات 

مف لييميـ إذا كانت المعبة ذات جكدة أكلا كىذا راجع لإمكانياتيـ  %9.1تقابميا نسبة . جكدة عالية
 .كرغبتيـ في ممارستيا ككفا

 

 

 

النسبة التكرار الإجابة 
 %90.9 100نعـ 
 %9.1 10لا 

 %100 110المجمكع 
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 خاص باعتبار الانترانت كسباب لممارسة الألعاب الالكتركنية مف طرؼ أفراد العينة  :18جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %75,5 83نعـ 
 %24,5 27لا 

 %100 110المجمكع 
 

أفرزت الأرقاـ في ىذا الجدكؿ الخاصة بأىمية الانترنت كتطكرىا كسبب يدفع المبحكثيف لممارسو 
 كىذا راجع إلى التطكر %75,5الألعاب الالكتركنية حيث حصمت الإجابة بنعـ عمى نسبو قدرت بػ 

التكنكلكجي الذم فرضتو الانترانت بخمؽ منصات جديدة كاغمبيا مجانية مما يتيح لمفرد الكلكج إلييا في 
 كىـ فئات يمارسكف الألعاب بصفة قميمة أم %24,5كافة الأكقات في حيف كانت الإجابة بلب تقدر بنسبة 

في أكقات معينة كبالتالية لا يككنكف ميتميف بما تحممو التكنكلكجيا مف تطكرات جديدة خاصة في مجاؿ 
. الألعاب الالكتركنية 

يمثؿ أىمية زيادة المكاقع الخاصة ب الألعاب كسبب لممارستيا مف طرؼ المبحكثيف   : 19الجدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %60,9 67نعـ 
 %39,1 43لا 

 %100 110المجمكع 
 

تشير الأرقاـ المسجمة كالمتحصؿ عمييا في الجدكؿ المكضح أعلبه الخاص باف زيادة المكاقع 
المرتبطة ب الألعاب مف الدكافع التي تشجع الفرد عملب ممارستيا حيث كانت الإجابة بنعـ قد قدرة بنسبة 

 كيعكد إلى أف ظيكر المكاقع الجديدة كالتي بالتالي تصنع العاب جديدة ليست محصكرة بفئة 60,9%
 كىدا يعكد إلى أف %39,1معينة بؿ ىناؾ مكاقع في جميع الفئات ككانت الإجابة بلب قد قدرت بنسبة 

ىذه الفئة مف المبحكثيف يمكف أف تفضؿ المعب أكؼ لايف أك العاب أخرل تستيكييا كليس بالضركرة أف 
تككف جديدة أك أنيا فئة لا تيتـ بالصادرات الجديدة مف طرؼ المكاقع 
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يمثؿ إمكانية اعتبار اقتراح الأصدقاء كدافع لممارسة الألعاب الالكتركنية مف طرؼ : 20جدكؿ رقـ 
أفراد العينة 

النسبة التكرار الإجابة 
 % 53,6 59نعـ 
 %46,4 51لا 

 %100 110المجمكع 
 

يتبيف مما يمي إف نسبة المبحكثيف الذيف دخمكا إلى عالـ الألعاب الاليكتركنية نتيجة مف اقتراح 
كىذا راجع إلى رغبو في زيادة التفاعؿ كظيكر العاب متعددة اللبعبيف  % 53,6أصدقائيـ قدره بالنسبة 

التي يمكنيا مشاركتيا مع أصدقائؾ يمعبيا في حيف أف الذيف لـ يدخؿ إلى عالـ الألعاب الالكتركنية 
. كبالتالي فييا فئة تستيكييا الألعاب بشكؿ فردم كمنعزؿ%46,4كاقتراح جاء أصدقاء 

 خاص بإجابة المبحكثيف حكؿ مدل مشاركتيـ لنتائج ألعابيـ عمى مكاقع التكاصؿ: 21جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %18,2 20دائما 
 %27,2 30أحيانا 
 %54,5 60نادرا 

 %100 110المجمكع 
 

تشير النتائج المكضحة في الجدكؿ أعلبه كالذم يتمحكر حكؿ المعب ما إذا كاف الدافع مف كراء 
 كىذا %54,5المعب ىك مشارؾ النتائج عبر مكاقع التكاصؿ حيث كانت الإجابة بنادرا قد قدرت بالنسبة 

يرجع إلى أف ىذه الفئة مف المبحكثيف دافعيا الأساسي ىك المعب فقط كربما لأسباب أخرل قد تككف نفسيو 
 حيث أف %27,2أك اجتماعيو أك غيرىا كليس بضركرة مشاركة النتائج أما الإجابة بأحيانا فقد قدرة بنسبة 

براز مياراتيـ في العب كربما زيادة مشاركة أصدقائيـ كدعكتيـ لمعب السبب يكمف في  زيادة تفاعؿ كا 
حيث أف ىذه الفئة تمارس الألعاب الالكتركنية بكثرة كىي  %18,2كأخيرا فالإجابة بدائما قد قدرت بنسبة 
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فئة يمكف لف تككف محترفة لمعب بالإضافة إلى إمكانية تحقيقيا لربح مادم مف كراء مشاركتيا لمنتائج 
.  خاصة إذا كاف مكقع يكتيكب 
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يمثؿ نسبة إتاحة الكسيمة كدافع لممارسة الألعاب الالكتركنية لدل المبحكثيف : 22جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %25,5 28دائما 
 %56,4 62أحيانا 
 %18,2 20نادرا 

 %100 110المجمكع 
 

 أحيانا %56,4يتضح كمف الجدكؿ أعلبه اف معظـ المبحكثيف يجدكف إف إتاحة الكسيمة بالنسبة 
ىي دافع لممارسو الألعاب الالكتركنية كىذا راجع إلى كجكد كسائؿ لممارسو الألعاب الالكتركنية غير 

متاحة خاصة بالنسبة لمقدرة الشرائية لطلبب كما ذكرنا سابقا 

دائما ما تككف إتاحة الكسيمة دافع لممارستيا كيعكد ىذا إلى أف ىذه الفئة مف %25,5 تمييا نسبو 
المبحكثيف تمتمؾ مختمؼ كسائؿ ممارسو الألعاب الالكتركنية كاستطاعت تكفيرىا مما يتلبءـ مع شغفيـ 

 نادرا ما تككف إتاحة الكسيمة دافع لممارستيا يعني أف المبحكثيف ليس لدييـ %18,2لمعب كأخيرا النسبة 
 .الشغاؼ الزائد ممارسو الألعاب 

 يمثؿ فرصة اعتبار ممارسة الألعاب الالكتركنية كأداة لتحقيؽ الربح المادم : 23جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 % 39,1 43نعـ 
 %60,9 67لا 

 %100 110المجمكع 
 

يبيف الجدكؿ المكضح أمامنا نسبو اعتبار المبحكثيف في الألعاب الالكتركنية ككسيمة لتحقيؽ الربح 
يمكف تفسيره إلى أف ىذه الفئة مف المبحكثيف ترل الألعاب  %60,9المادم حيث قدرت الإجابة بلب بنسبو 

الالكتركنية ككسيمة لمترفيو كمف أكقات الفراغ كغيرىا مف الدكافع النفسية في حيف أف الإجابة بنعـ قدرت 
 كىذا راجع إلى أف ىذه الفئة متمكنة مف الألعاب باحترافية عاليو كترا في الألعاب أكثر % 39,1بالنسبة 

. مف مجرد كسيمو لمتسمية كىذا لظيكر العاب ذات جكده كتحتاج إلى استراتيجيو عالية لمعب 
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 يمثؿ مجاؿ ممارسة الألعاب الالكتركنية حافز لصناعتيا مستقبلا مف طرؼ المبحكثيف : 24جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %41,8 46نعـ 
 %58,2 64لا 

 %100 110المجمكع 
 

مف خلبؿ الأرقاـ المكضحة في الجدكؿ كالتي تتمحكر حكؿ أف ممارسو الألعاب الالكتركنية قد 
كىذا يعكد إلى أف %58,2تككف دافع لمتفكير في تصميـ لعبو مستقبلب فكانت نسبو المجيبيف بلب تقدر بػ 

ىؤلاء الأشخاص تنحصر دكافعيـ في إشباع حاجياتيـ مف النفسية أك الاجتماعية أـ نسبة الإجابة بنعـ 
 ىذا راجع إلى أف ىذه الفئة لدييا أفكار مستقبميو حكؿ صناعو الألعاب الالكتركنية %41,8فقدره بنسبو 

خاصة إف صناعتيا لاقت نجاحا كبيرا كركاجا ىائلب حيث كانت النسبة بيف المجيبيف بلب كنعـ ىي 
 متقاربة جدا
يمثؿ إمكانية اعتبار صناعة الألعاب الالكتركنية كمجاؿ لمتنافس الترفييي مف طرؼ  : 25جدكؿ رقـ 

. المبحكثيف

النسبة التكرار الإجابة 
 %42,7 47دائما 
 %48,2 53أحيانا 
 %9,1 10نادرا 

 %100 110المجمكع 
 

 %48,2مف خلبؿ قراءه الأرقاـ المسجمة عمى الجدكؿ تبيف أف معظـ المبحكثيف أجابكا بالنسبة 
بأحيانا ما يعتبركف أف الألعاب الالكتركنية مجاؿ لمتنافس الترفيو كىذا راجع إلى أنيـ يركف أف الألعاب 
الالكتركنية تمتمؾ جكانب سمبيو أكثر مف ككنيا كسيمو لا تتناسب مع كافو فئات المجتمع كلا تتناسب 

أذكاقيا إلى فئة معينو عكس الكسائؿ الترفييية الأخرل مثؿ صناعو الأفلبـ كالسنيماء الكثائقيات كغيرىا 
 كىذا راجع إلى رؤيتيـ إلى الجكانب الايجابية التي تحتكييا الألعاب %42,7تمييا الإجابة دائما بالنسبة 

الالكتركنية إضافة إلى أنيا أصبحت تضاىي الصناعات الترفييية الأخرل ذلؾ مف خلبؿ التسكيؽ ليا 
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 كىذا تعتبر نسبة قميمة جدا كىذا مف الممكف %9,1عبر مختمؼ الكسائؿ أما نسبة الإجابة بنادرا فقدرة بػ 
.  أف تفسر بأنيـ أشخاص مرتبطكف بكسائؿ ترفييو أخرل كلا يمعبكف إلا نادرا

.  التأثيرات المحتممة لمتحصيؿ الدراسي لمطالب الجامعي:المحكر الثالث 

يمثؿ دكر ممارسة الألعاب الالكتركنية في إمكانية الشعكر بالراحة النفسية لممبحكثيف :26جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %35,5 39دائما 
 %59,1 65أحيانا 
 %5,4 6نادرا 

 %100 110المجمكع 
 

اختمفت إجابات المبحكثيف حكؿ ما إذا أف ممارسو الألعاب الالكتركنية دكر في الشعكر بالراحة 
 كىذا يعكد إلى الكقت الذم يقضيو المبحكثيف في %59,1النفسية لدل المبحكثيف فالإجابة بأحيانا بنسبو 

المعب حيث أنيـ طلبب جامعييف لا يمتمككف الكقت الكافي لمعب بشكؿ دائـ كىذا لاف معظـ نشاطاتيـ 
لاف ىذه الفئة % 35,5ىي مزاكلو الدراسة كانجاز بحكث الأكاديمية كتمييا الإجابة بدائما حيث قدرت بػ 

مف المبحكثيف ىي فئة كصمت إلى حد الإدماف ب الألعاب الالكتركنية حيث يجدكف في ممارستيا الشعكر 
بالراحة النفسية الحقيقية كىذا المجكء إلييا بصفو مستمرة كىـ في مختمؼ حالتيـ النفسية ككانت الإجابة 

 كيعكد السبب إلى إف ىذه الفئة ربما ترل إف الألعاب الالكتركنية تسبب %5,4بنادرا قد بمغت بنسبة 
 .الضغط كالتكتر أثناء المعب كالتنافس الذم يكلد الحماس الزائد مما يجعميا تبتعد عف الراحة النفسية

يمثؿ اندماج المبحكثيف في العالـ الافتراضي :27جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %67,3 74نعـ 
 %32,7 36لا 

 %100 110المجمكع 
 

 الجدكؿ أعلبه كجدنا أف اغمب الإجابات أكدت اندماجيا في العالـ فيمف خلبؿ النسب المبينة 
ىي نسبو الإجابة بنعـ كيرجع ذلؾ إلى الارتباط الكثيؽ لممبحكثيف بكسائؿ %  67,3الافتراضي حيث كانت
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الصناعة الترفييية خاصة الألعاب مما يثبت التعمؽ بالتكنكلكجيا بصفو خاصة ككذلؾ ليكايتيـ لمختمؼ 
مما يؤكد أف % 32.7التطكرات في مجاؿ الألعاب الالكتركنية في حيف أف الإجابات النافية قدرت بنسبو

ىذه الفئة مف المبحكثيف تفضؿ ممارسو العاب الأكؼ لايف ككذلؾ أف ىذه الفئة تمارس العاب عاديو 
 .تمكنيـ مف قضاء أكقات فراغيـ لا أكثر

يمثؿ إمكانية تقمص ادكار العالـ الافتراضي في الكاقع مف طرفة المبحكثيف : 28جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %43,6 48نعـ 
 %56,4 52لا 

 %100 110المجمكع 
 

عمى ضكء نتائج الجدكؿ المكضحة إمامنا كالخاصة باف استخداـ الألعاب الالكتركنية إذا ينتج عنو 
كيكمف ىذا في أف ىذه فئة  %56,4تقمص دكرىا في الحقيقة بحيث كانت الإجابة بلب قد بمغت بنسبو 

المبحكثيف كاعية عكس الأطفاؿ كالمراىقيف الذيف يندمجكف في مثؿ ىذه التخيلبت كىذا لأنيـ فئة غير 
 كىذا ما نتج عنو الاندماج %43,6كاعية أك مكتممة الشخصية في حيف أف الإجابة بنعـ قدرت نسبتيا بػ 

في العالـ الافتراضي بالإضافة إلى نكع المعبة التي تمارسيا ىذه الفئة حيث انو يكجد العاب تقمص ادكار 
 .كلكف ىذا لا يعني أنيا فئة غير كاعية لكنيا تمعب بصفو دائمة كخاصة مثؿ ىكذا العاب

يمثؿ تأثير ممارسة الألعاب الالكتركنية عمى تركيز المبحكثيف : 29جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %52,7 58نعـ 
 %47,3 52لا 

 %100 110المجمكع 
 

مف خلبؿ البيانات المكضحة في الجدكؿ أعلبه نلبحظ إف اغمب المبحكثيف قد أكدكا أف ممارسو 
كىذا نسبة للئجابات المؤكدة حيث أف ىذا راجع  %52,7الألعاب الالكتركنية تؤثر عمى تركيزىـ بنسبو 

إلى تأثيراتيا الالكتركنية سمبا عمى تركيزىـ كأنيا تسبب اندماجيـ مع المعبة كبالتالي تتسبب في كؿ ما 
يتعمؽ بكاجباتيـ في حياتيـ اليكمية سكاء الدراسية أك غيرىا في حيف أف الإجابات النافية قد بمغت نسبتيا 
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مما يفسر أف ىذا الأشخاص يمارسكنيا بصفو منتظمة في أكقات متعددة بعيدا عف شؤكنيـ  47,3%
 .الدراسية كالعممية

  يمثؿ المبحكثيف حسب درجة ادمانيـ :30جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %50 55نعـ 
 %50 55لا 

 %100 110المجمكع 
  

نستكشؼ مف خلبؿ الجدكؿ أعلبه أف نسبو الإفراط في ممارسو الألعاب الالكتركنية أدل إلى 
لمذيف أجابكا بلب كلعؿ السبب  %50لمذيف أجابكا بنعـ ك % 50الإدماف عمييا كبنسبو متساكية قدرت بػ 

في ذلؾ يعكد إلى ظيكر العاب الكتركنية عاليو حاليا قد جذبت انتباه الطالب الجامعي كجعمتو استخداميا 
كغالبا ما يؤدم إلى الإدماف عمييا كىذا ينطبؽ عمى النصؼ الأكؿ مف المبحكثيف فلب يمارسكف الألعاب 

 .الالكتركنية التي تكصميـ إلى درجو الإدماف عمييا

يمثؿ دكر ممارسة الألعاب الالكتركنية في إىماؿ الدراسة لدل المبحكثيف  :31جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %26,4 29دائما 
 %40,9 45أحيانا 
 %32,7 36نادرا 

 %100 110المجمكع 
 
 إلى يؤدم الالكتركنية ممارسو الألعاب الجدكؿ المكضح أعلبه كالذم يبيف الإدماف في خلبؿ مف

إلى أف  يرجع كىذا 40,9 %بمغت قد بأحيانا الأكاديمية ككانت الإجابة كبحكثيـ محاضراتيـ إىماؿ
 يككف قد الإدماف ىذا أف أم لبحكثيـ أك انجازىـ دراستيـ حساب عمى يككف عمى ممارسة الألعاب إدمانيـ
. الحياتية الأخرل أمكرىـ حساب عمى

 بنتائج الأكاديمي مسارىـ إكماؿ في رغبتيـ إلى يشير كىذا% 32,7بمغت حيث بنادرا تمييا الإجابة
مرضيو 
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الإدماف أدل إلى  ككف في معتبره النسبة كىذه 26,4 %نسبتيا بمغت حيث كأخيرا الإجابة دائما
 صناعو الألعاب أحدثتو الذم الكبير الأثر إلى يعكد كىذا كدركسيـ محاضراتيـ إىماؿ عمى التأثير

 دراستو عف الانشغاؿ إلى الجامعي بالطالب أدت ترفييية ككسيمة الالكتركنية

يمثؿ دكر الألعاب ذات الطابع التعميمي عمى تنمية القدرات الفكرية لدل المبحكثيف :32جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %62,7 69نعـ 
 %37,3 41لا 

 %100 110المجمكع 
  

 الطابع ذات الالكتركنية ممارسو الألعاب بيـ أدت قد المبحكثيف اغمب آف يتبيف لمجدكؿ أعلبه تبعا
 إلى راجع كىذا %62,7بنعـ بنسبة  المؤكدة الأكاديمي حيث بمغت الإجابات تحصيميـ زيادة إلى التعميمي

الإجابة بلب فقد  أما الجامعي لمطالب العقمية ىذه الألعاب فيي تثقيفية تساىـ في تنمية قدراتو خصكصية
 . تستيكم الألعاب ذات الطابع التعميمي لا الفئة ىذه أف يعني كىذا %37,3نسبو بمغت

. يمثؿ إمكانية ميكؿ المبحكثيف للألعاب متعدد اللاعبيف:33جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %41,8 46نعـ 
 %58,2 64لا 

 %100 110المجمكع 
 
 كىذا الدراسة نتائج تدىكر في  الذم يمثؿ العاب متعدد اللبعبيف تؤثر33لمجدكؿ رقـ  بالنسبة أما

 النافية الإجابات قدرت حيث ىكذا الألعاب مثؿ لممارسو الذم تفضمو ىذه الفئة الحقيقي الكلاء إلى راجع
 كىذا يعكد إلى أنيا قدرت مدل %41,8بنسبو بنعـ التي إجابة الأخرل الفئة بعكس كىذا %58,2بنسبو
 .الدراسية النتائج تدىكر إلى ىذه الألعاب كما تؤديو عمى الإدماف خطكرة
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يمثؿ دكر الإشيار في جذب انتباه المبحكثيف لممارسة الألعاب الالكتركنية : 34جدكؿ رقـ 

النسبة التكرار الإجابة 
 %61,8 68نعـ 
 %38,2 42لا 

 %100 110المجمكع 
 
 عبر ليا كالإشيار الالكتركنية صناعو الألعاب إف أمامنا ىذا الجدكؿ المكضح نتائج خلبؿ مف تبيف
 إف حيث الدراسة نطاؽ في بدؿ مف البحث المعب إلى المجكء عنو نتج بالدراسة الخاصة البحث محركات

 التي كالإشيار التسكيقية القكه إلى راجع كذلؾ %61,8نسبتيا ككانت بنعـ إجابتيـ كانت المبحكثيف اغمب
 الجامعييف الطمبة عمى التأثير إلى أدل قد عمييا الإدماف أف إلى إضافة الصناعة ىذه تمتمكيا أصبحت

 قدرت فقد بلب إلى الإجابة نسبو يقدمكف الأكلكية ليا أما يجعميـ مما الأكاديمية كبحكثيـ دراستيـ كعمى
 اتصاليو أداه عف ىي عبارة الصناعة الإشيار ليذه أف ترل فئة باف تفسيره يمكف كىذا 38,2% بنسبو

 .دراستيـ عف كتعطيميـ أضاعو إلى بيـ تؤدم تسكيقية
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الدراسة  نتائج

. الجامعي لمطالب الدراسي تحصيؿ عمى الالكتركنية لأثار الألعاب المعمقة دراستنا خلبؿ مف 

 عمييا المتحصؿ البيانات تحميؿ كبعد الاستبياف استمارة باستخداـ أسئمة مف طرحو كمف خلبؿ ما تـ
 :التالية النتائج إلى تكصمنا كتفسيرىا

 الجزئية النتائج

 الالكتركنية للألعاب الجامعي الطالب استخداـ كأنماط عادات: الثاني المحكر

 الالكتركنية؟ للؤلعاب الجامعي الطالب استخداـ كأنماط عادات ىي ما الأكؿ التساؤؿ مف انطلبقا
: تحصمنا عمى النتائج التالية 

 بنسبو أحيانا الالكتركنية يمارسكف الألعاب المبحكثيف أف عمييا المتحصؿ النتائج خلبؿ مف يتبيف
 كلكف لممارستيا كىذا لانشغاليـ بالدراسة كالبحكث العممية الكافي الكقت يمتمككف لا تفسيره أنيـ %70,9

 الذم تستيكييـ ىذه الجنس أنيـ  كتفسره70,2 %بنسبو ذككر اغمبيـ أف ليا ممارستيـ مف يمنع لا ىذا
 ممارسو الألعاب مثؿ الترفييية بالكسائؿ يتعمؽ فيما خاصة كالمتطكرة الحديثة الأجيزة الالكتركنية

 (.2 ك الجدكؿ 1الجدكؿ رقـ )الالكتركنية 

 ىي الالكتركنية ممارسو الألعاب في المستخدمة الكسائؿ أكثر أف المبحكثيف  مف55 %نسبو تؤكد
 صناعو الألعاب بو تحظى أصبحت الذم اليائؿ التكنكلكجي التطكر أف تفسيره يمكف كذلؾ الذكية اليكاتؼ

 التي ىك مف الكسائؿ الذكي الياتؼ أف إلى ذات الجكدة العالية إضافة المكبايؿ العاب بظيكر الالكتركنية
 كحمميا مثؿ النسبة التي تمييا جياز استخداميا يسيؿ أجيزه كىي كبير بشكؿ الجامعي الطالب يستخدميا
 الالكتركنية مف أسباب انتشار الألعاب عمى يدؿ كىذا15%ب  نسبتيا قدرت حيث المحمكؿ الكمبيكتر

.  (5الجدكؿ رقـ )المحمكلة كسائط عبر اكبر بشكؿ

 الالكتركنية منذ أكثر مف ثلبث يمارسكف الألعاب الذيف المبحكثيف مف % 69.1نسبو كتكضح
الجامعي إضافة إلى  لمطالب كالتسمية لمترفيو مجالا أصبحت الالكتركنية أف الألعاب عمى يدؿ كىذا سنكات
 أكقات في ليذه الألعاب ممارسو الفترات لأكثر بالنسبة الأخيرة أما السنيف العشر في كتنكع الألعاب جكده
 لمطالب تتيح التي (الذكية اليكاتؼ )المستخدمة الكسيمة طبيعة أف كتفسيره 70 %بنسبة أكثر  محدده غير
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 يكميا ساعات 3 إلى ساعتيف مف كيمارسكف الألعاب كقت، أم في الالكتركنية ممارسو الألعاب الجامعي
(. 11 ك الجدكؿ رقـ 6جدكؿ رقـ  )أسبكعيا  مرات خمس إلى أربعو كمف

 النسبة  ىي% 27.3بنسبو القتالية أف الألعاب لنا سابقا يتضح المقدمة المعطيات خلبؿ مف 
 ىي كبيره جماىيريو قاعدة كذات العالية الجكدة ذات الحديثة الالكتركنية معظـ الألعاب أف كتفسره الأكبر
 متعددة النسبة الألعاب في تقاربيا كما ىذه الألعاب الحماس، كالإثارة الذم تقدمو أيضا قتالي نكع ذات

 في الزيادة كأيضا المبحكثيف لدل المنافسة ركح مف يزيد النكع ىذا إف يفسر  مما% 23.6بنسبو اللبعبيف
 المفضمة كأحد الألعاب % 11.8بنسبة الترفييية كنجد بينيـ أيضا الألعاب.(8الجدكؿ رقـ)بينيـ التفاعؿ

الفراغ،كمف ىذا  الأكقات في خاصة كتركيح المعبة مف الترفيو كتفسره ىك طبيعة العينة أفراد المفضمة لدل
 لايف كمف أكف لعبيا يفضمكف سابقا ذكرىا تـ التي ىذه الألعاب يمارسكف  مما% 65.5المنطمؽ فنسبة 

 (.9الجدكؿ رقـ  )ديكتي  أكؼ ككؿ فاير، ،فرم بابجي ىي المفضمة ىذه الألعاب بيف

 الطالب أف عمى يدؿ كىذا 80.9 %بنسبو الفيسبكؾ نجد في الألعاب المستخدمة المكاقع أكثر كمف
 المكاقع بعض ذكر تـ فقد ىذا رغـ في الألعاب خاصة كبير بشكؿ المكقع ىذا يستخدمكف الجامعييف
(. 10جدكؿ رقـ  ) lisschess.com،  بلبم جكجؿ مثؿ الأخرل

. الالكتركنية للألعاب الجامعي الطالب استخداـ دكافع :الثالث المحكر

 الالكتركنية؟ للألعاب الجامعي الطالب استخداـ دكافع ىي ما :الثاني التساؤؿ مف انطلاقا

 كالترفيو التسمية ىي المبحكثيف حسب الالكتركنية للؤلعاب الجامعي الطالب استخداـ دكافع اكبر مف
 كالترفيو ىك التسمية الالكتركنية ممارسو الألعاب مف الأساسي اليدؼ أف عمى يدؿ  كىذا93.6% بنسبو
 الحاجات ىذه لإشباع  كذلؾ% 63.9بنسبو  إلى الألعاب عند الشعكر بالإحباط المجكء الدكافع مف كنجد

 النتائج كانت حيث فراغ، كقت لنقؿ ترفييية كسيمو كأنيا كالراحة، الاسترخاء مثؿ الجامعي لمطالب النفسية
 كيمكف الأعمى النسبة  ،ككانت% 61.8قدرت حيث بأحيانا المبحكثيف الإجابات مف استخمصنيا التي

 أساليب مع كلكف فراغيـ أكقات لممئ ككسيمة ىذه الألعاب يستخدمكف مبحكثيف باعتبارىا أف ذلؾ تفسير
  .( عمى التكالي14. 13 . 12الجداكؿ رقـ  ) لذلؾ أخرل

 الالكتركنية للؤلعاب يمجؤكف أنيـ 74,5 %المبحكثيف أكد فقد الدراسي بالجانب يتعمؽ فيما أما
 مما ترفييي طابع ضمف أصدقائيـ مع التفاعؿ خلبؿ مف يجدكف أنيـ راجع كىذا الدراسة، ضغكط لمنسياف
 .الاجتماعية حاجاتيـ يشبع
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  ،% 52.7 بنسبو العقمية قدراتيـ أنيا تنمي لممبحكثيف بالنسبة الالكتركنية إف الألعاب أيضا تؤكد
إلى الألعاب  إضافة التعميمي الطابع ذات يمارسكف الألعاب جامعييف كطلبب المبحكثيف طبيعة لاف كذلؾ

 (.16 ك 15جدكليف رقـ )الأحاجي أك الذكاء 

، %90.9بنسبة العالية الجكدة ذات الالكتركنية أف الألعاب نجد السابقة التحميلبت ضكء عمى
 كىذا الالكتركنية، للؤلعاب الجامعي الطالب لممارسو الدافعاف  ىما%35.6 بنسبو الأصدقاء مع كالتفاعؿ

 المكبايؿ، كتقنيتو عبر خلبؿ الألعاب مف الانترنت فرضتو الذم اليائؿ التكنكلكجي التطكر إلى يعكد
ضافة. عبرىا كالتفاعؿ المشاركة كفرصو اللبعبيف عدد كزيادة العالية  الخاصة المكاقع زيادة أف ذلؾ إلى كا 

 ذلؾ تفسير  كيمكف%60.9بنسبو بيذه الألعاب كاف دافعا لممارسة ىذه الألعاب مف قبؿ المبحكثيف
 ( .20. 19. 17الجداكؿ رقـ  )الفئات  لجميع الالكتركنية بانتشار الألعاب

 الاجتماعي فنادرا ما يفعؿ التكاصؿ مكاقع عبر الالكتركنية نتائج الألعاب مشاركو أما في ما يخص
 لا أيضا كىـ الالكتركنية، الألعاب ممارسو دكافع مف ليست أنيا  ،أم%55.5 بنسبو ذلؾ مبحكثيف
 مستقبلب فرصة لربح مادم كعمؿ لاحقا كتصميميا تككف قد تككف قد الالكتركنية أف الألعاب يعتبركف
 عمى أيضا ينطبؽ كىذا لاحقا، لعبو  لتصميـ%58.2 بنسبو المادم الربح  ،كلتحقيؽ%60.9بالنسبو
 أف الألعاب تفسيرىا  ،كيمكف%56.4 بنسبو أحيانا أك ربما لممارسو الألعاب دافعا تكف لـ كأنيا الكسيمة

( 24. 23. 22. 21الجداكؿ  ).أخرل أىداؼ ليا تكثركا لا قد بامتياز ترفييية كسيمو الالكتركنية

.  التأثيرات المحتممة عمى التحصيؿ الدراسي لمطالب الجامعي:المحكر الرابع 

ما ىي التأثيرات المحتممة عمى التحصيؿ الدراسي لمطالب الجامعي؟ : انطلاقا مف التساؤؿ الثالث 

يتضح مف خلبؿ النتائج المتحصؿ عمييا أف مف بيف التأثيرات المحتممة عمى الطالب الجامعي إثر 
ىي نسبة الإجابة % 67.3ممارسة الألعاب الالكتركنية نجد أف اندماجو في العالـ الافتراضي حيث كانت 

بنعـ كيرجع ذلؾ لارتباطو الكثيؽ لممبحكثيف بكسائؿ الصناعة الترفييية خاصة الألعاب، مما يثبت التعمؽ 
بالتكنكلكجيا ككذلؾ ىكاياتيـ بمختمؼ التطكرات في مجاؿ الألعاب الالكتركنية ،كنجد أيضا التساكم في ما 

لمذيف أجابكا بنعـ، ، %50يخص نسبو إدماف المبحكثيف في ممارسو الألعاب الالكتركنية حيث قدرت بػ 
لمذيف أجابكا بلب ،كلعؿ السبب في ذلؾ ،يعكد إلى ظيكر العاب الكتركنية عاليو الجكدة قد جذبت %50ك

انتباه الطالب الجامعي، كىنا يتبيف لنا كجكد تأثير في ما يخص الإدماف عمى الألعاب الالكتركنية مف 
(. 30. 27الجداكؿ  ).طرؼ الطالب الجامعي
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 كىناؾ تأثيرات محتممة في استخداـ الألعاب الالكتركنية إلا أنيا لا تنطبؽ عمى الطالب الجامعي 
كىذا راجع إلى ، %56.4مف بينيا إمكانية تقمص دكر ما في الحقيقة حيث الإجابة بلب بنسبة . فمف بينيا

. طبيعة المبحكثيف الذيف يتمتعكف بخاصية تحميؿ المعمكمات كعدـ الكقكع في ىذه التخيلبت 

ككما نجد الشعكر بالراحة النفسية بالنسبة لممبحكثيف أيضا حيث كانت الإجابة بأحيانا بنسبو 
 كىذا يعكد إلى اختيار الألعاب الالكتركنية ككسيمة ترفييية قد لا ينتج عنيا راحة نفسية  ،69.1%

( 28. 26الجداكؿ رقـ  ).بالضركرة دائما 

أما فيما يخص التأثيرات المتعمقة بالتحصيؿ الدراسي فقد أثرت الألعاب ذات الطابع التعميمي بشكؿ 
 ،كىذا %52.7ايجابي حيث أدت إلى زيادة تحصيميـ الأكاديمي حيث بمغت الإجابات المؤكدة بنسبة 

. راجع إلى خصكصية ىذه الألعاب فيي تساىـ في تنميو القدرات العقمية لمطالب الجامعي

أيضا نجد أف الألعاب متعددة اللبعبيف الرائجة في كقتنا الحالي لـ تؤثر عمى تدىكر نتائجيـ 
،كىذا راجع إلى الكلاء الحقيقي الذم تحممو ىذم  %58.2الدراسية حيث كانت الإجابات النافية بنسبة 
تعتبر ىذه التأثيرات مف التأثيرات الايجابية عمى التحصيؿ . الفئة في ممارستيا ليذا النكع مف الألعاب

(. 33. 32الجدكليف رقـ  ). الدراسي لمطالب الجامعي

أما بالنسبة لمتأثيرات السمبية المختمفة عمى التحصيؿ الدراسي لمطالب الجامعي نجد إف الألعاب 
 كىذا راجع إلى قكه ىذه ،%52.7الالكتركنية قد أثرت عمى تركيزىـ، حيث كانت الإجابات المؤكد بنسبو 

كما نجد أف العامؿ الإدماف المذككر سابقا،أدل .الصناعة كقدرتيا عمى استحكاذ ادمغو الطمبة الجامعيف
حيث كانت الإجابة بأحيانا بنسبة . إلى إىماؿ الطمبة لمحاضراتيـ كبحكثيـ الأكاديمية بصفو متفاكتة

بالرغـ مف إف ىناؾ .  كىذا راجع إلى إف نسبو إدمانيـ قد أثرت عمى تحصيميـ بشكؿ كاضح ،40.9%
  (31 . 29الجداكؿ رقـ ) .%32.7الإجابة بنادرا كنسبتيا 

كنجد مف بيف التأثيرات الاتصالية كىي التسكيؽ عبر الانترنت كالإشيار ليا خاصة عبر محركات 
البحث المتعمقة بالدراسة حيث نتج عنو المجكء إلى المعب بدلا مف البحث في نطاؽ الدراسة كىك أف اغمب 

كىذا يدؿ عمى القكة التسكيقية الاتصالية كقكة جذب الانتباه  %61.8المبحكثيف كانت إجاباتيـ بنعـ بنسبة 
(. 34الجدكؿ رقـ  ).في مجاؿ صناعو الألعاب الالكتركنية
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 :النتائج العامة لمدراسة

تكصمنا في نتائج ىذه الدراسة إلى أف عادات كأنماط استخداـ الطالب الجامعي للؤلعاب الالكتركنية 
تتمثؿ، أكلا بممارستو ليا بصفو متفاكتة كىذا مف خلبؿ استخداميـ لميكاتؼ الذكية كما انو أفضؿ كسيمو 

كبالنسبة لأكقات ممارستيـ للؤلعاب الالكتركنية فقد كصمت . مناسبة لمعب إضافة إلى الكمبيكتر المحمكؿ
.  مف ساعتيف إلى ثلبث ساعات يكميا كثلبث مرات في الأسبكع

ككانت الألعاب القتالية ىي النكع الأكثر استخداما مف قبؿ الطمبة حيث يفضمكف ممارساتيـ أكف 
. لايف مف خلبؿ مكقع الفيسبكؾ

كشيدت أيضا دراستنا انو مف دكافع استخداـ الطمبة الجامعييف للؤلعاب الالكتركنية ىك دافع التسمية 
بالإضافة إلى أنيا ممجأ لنسياف ضغكط الدراسة كتعتبر أيضا . كالترفيو كالاسترخاء كالراحة كقت الفراغ

. فرصو لمتفاعؿ مع الأصدقاء، كأضؼ إلى ذلؾ الجكدة العالية ليذه الألعاب كظيكر العاب المكبايؿ

كما أكضحت النتائج أف التأثيرات المتعمقة باستخداـ الطمبة الجامعييف للؤلعاب الالكتركنية نجد أف 
الاندماج في الكاقع الافتراضي أم زيادة تعؿ بعالـ الانترنت ك الألعاب الالكتركنية بصفة خاصة كالإدماف 
عمييا كأثر سمبيا خمفتو الألعاب الالكتركنية حيث تساىـ باختلبؼ النتائج إلى تدىكر التحصيؿ الأكاديمي 
ىماليـ لبحكثيـ الأكاديمية كىذا  لمطالب الجامعي، بالإضافة إلى التقميؿ في تركيزىـ كتشتيت انتباىيـ كا 
.  بالنسبة للآثار السمبية تحمميا ممارسات الألعاب الالكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي لمطالب الجامعي

آما بالنسبة للؤثر الايجابي فقد تمثؿ في أف نكع الألعاب التعميمية أدل لزيادة تحصيميـ الأكاديمي 
 .كمف بيف الآثار الايجابية تنمية ركح المنافسة كزيادة في قدرة التفكير الاستراتيجي



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

لخاتمة

 
 



لخاجمتا  

 
94 

 :الخاتمة

أكضحت ىذه الدراسة العديد مف الجكانب فيما يخص الألعاب كصناعو ترفييية أصبحت تضاىي 
الصناعات الأخرل بالدرجة الأكلى كىذا ما بينتو ىذه الإيرادات محققة مف ىذم الأخيرة حيث بمغت 

المميارات مما يؤكد نجاحيا الساحؽ في الكلكج إلى المجتمعات الكبيرة باختلبؼ فئاتيـ العمرية ككصكليـ 
إلى مختمؼ أماكف بداية مف المنازؿ كمركرا بالأماكف التعميمية عامو كالحرـ الجامعي خاصة فنجد أف 
الطالب الجامعي قد أصبح عرضو لممارسو ىذه الألعاب مما نجـ عنيا أحداث مجمكعو مف التأثيرات 

فقد أفرزت دراستنا مجمكعو مف النتائج شممت عمى . السمبية كالايجابية خاصة عمى تحصيمو الدراسي
الآثار السمبية عمى تحصيمو الدراسي التي تمثمت في التقميؿ مف تركيزه كتشتت انتباىو مما يككف عاملب 
أساسيا في عدـ قدرتو عمى مراجعو للبمتحاف كبالتالي الفشؿ في الحصكؿ عمى درجات المرضية،إضافة 

إلى أف الإدماف عمى ممارسو الألعاب الالكتركنية يؤدم بالطالب إلى المجكء إلى المعب عبر مكاقع 
. المسكقة ىذه الأخيرة كمحركات البحث بدلا مف استمرار في انجاز بحكثو ككاجباتو الدراسية

 كما يمكف الجزـ أف الألعاب الالكتركنية سمبيات فقط، فكذلؾ ليا إيجابيات، مف بينيا أف اختيار 
نكع المعبة المناسب يزيد مف فطنت كذكاء ىذا اللبعب ،مثاؿ عمى ذلؾ الألعاب التعميمية التي ساىمت 

 .في زيادة التفكير الصحيح لمطالب الجامعي في ما أسيـ ارتفاع تحصيمو الأكاديمي
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: عمى التحصيؿ الدراسي  (PUBG)أثر لعبة ببجبي .  محمد،المدىكف عبد المنعـ أبراىيـ كسمكر_ 2

غرب غزة /مشركع نشر  ثقافة  البحث العممي في التعميـ العاـ ، مدرية التربية ك التعميـ  ،دراسة ميدنية
(2019 .)
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معكقات البحث الاجتماعي في الجامعة الجزائرية مف كجية نظر الأساتذة حفحكؼ فتيحة ، _ 3
، مذكرة مكممة لنيؿ شيادة الماجيستر تخصص ادارة ك تنمية المكارد البشرية ، جامعة فرحات الجامعييف 

 2017عباس ، سطيؼ،
، مذكرة  (د.ـ.ؿ )صعكبات الطالب الجامعي في تككيف الجامعي بنظاـ دكار كريمة ك اخركف ، _ 4

.  2017مكممة لنيؿ شيادة الميسانس تخصص ارشاد ك تكجيو ، جامعة الدكتكر مكلام طاىر ، سعيدة، 
التكجيو بالرغبة ك علاقتو بالتخصيؿ الدراسي لدل تلاميذ السنة الألى رابح مدقف ك نعيمو لعكر، _ 5

 .2014 ، شيادة مكممة لنيؿ درجة ماجستير دراسة ميدانية  بثانكية الصالحة ، كرقمة ،ثانكم
، مذكرة مكممة لنيؿ شيادة الماستر ، استخدمات الطالب الجامعي لمكتاب الالكتركني سارة بسباس  _ 6

   .2018تخصص اتصاؿ ، جامعة اكمي محمد اكلحاج ، البكيرة  ،
 ، مذكرة لنيؿ شيادة الاتصاؿ التربكم ك علاقاتو بمستكيات التحصيؿ الدراسيقنيش سعيد ، _ 7

 .2020الماجيستر تخصص الاتصاؿ ك علبقات العمؿ ك تطكر المؤسسات  ، جامعة كىراف ، 
خطاب الألعاب الالكتركنية عبر الانترنت كعلاقتو بالتفكير الابداعي لدل الشباب ميرة بمقاسـ ، _ 8

 ، مذكرة مكممة لنيؿ شيادة الماستر تخصص اتصاؿ كعلبقات عامة ، جامعة محمد خيصر الجزائرم
 2019بسكرة ، 

،تصكر مقترح لتطكير ادكات قياس التحصيؿ الطلاب كفؽ محمد بف راشد عبد الكريـ الزىكاني _ 9
 ،مذكرة لنيؿ شيادة دكتكراة في عمـ النفس تخصص قياس معايير الجكدة الشاممة بكزارة التربية ك التعميـ

 .2009ك تقكيـ، جامعو اـ القرل ،السعكدية 
 ، ، مذكرة لنيؿ شيادة الماجيسترأثر الألعاب الالكتركنية عمى السمككيات لدل الأطفاؿ، مريـ قكيدر_ 10

، 2012الجزائر ،  , 3تخصص مجتمع المعمكمات ، جامعة الجزائر 
، مصادر المعمكمات ك دكرىا في تككيف الطالب الجامعي كتنمية ميكلو القرائيةمصطفى قريش، _ 11

 .2009مذكرة مكممة لنيؿ شيادة ماجيستر في عمـ المكتبات ، جامعة منتكرم ، قسنطينة ،
خطاب الألعاب الالكتركنية عبر الانترنت كعلاقتو بالتفكير الابداعي لدل الشباب ميرة بمقاسـ، _ 12

 ، مذكرة مكممة لنيؿ شيادة الماستر تخصص اتصاؿ كعلبقات عامة ، جامعة محمد خيصر،  الجزائرم
  .2019بسكرة، 

الالعاب الالكتركنية كاقع ممارساتيا لدل طمبة جامعتي اىد محمد بيسكني ك نادية بكسعيدم ، ف_ 13
 ، السمطاف القابكس في سمطنة عماف كجامعة المتكفية في مصر ك مدل تكافرىا في مكتبتي الجامعتيف

 . 2019مذكرة لنيؿ شيادة الماجيستر ، جامعة السمطاف قابكس ، سمطنة عماف ، 
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أثر برنامج الالعاب الالكتركنية عمى تنمية ذكاء تلاميذ الاكلى القيس بتيف ىبة أحمد بشكرة قاسـ، _ 14
، بحث مقدـ لنيؿ درجة ماجيستير في عمـ النفس ، جامعة السكداف لمعمكـ كالتكنكلكجيا ، بحمية اـ درماف 

2019 
-15 Plais anthony, jeu video et bibliothèques, master science de 

l'information et des des biblothèques, université d'angers , 2018 

 :المجلات ك الدكريات 
، مجمة الدراسات ك البحكث مشكلات الطالب الجامعي في ضكء بعض المتغيراتاحمد فمكح،استقصاء _ 1

 .2019 ، 29الاجتماعية،العدد
 المشكلات البيداغكجية ك تأثيرىا عمى التحصيؿ الأكاديمي لدل أميرة مكناسي ك صكنيا قاسمي ،_ 2

 .2020 ، 2، مجمة جامعة عبد القادر لمعمكـ الاسلبمية ، قسنطينة ، عدد الطالب الجامعي 
 ، مجمة انعاكاسات استخداـ الطفؿ للالعاب الالكتركنية عمى التحصيؿ الدراسيصميحة بكشيباف، _3

 .2019 ، 1المجتمع ك الرياضة ،   العدد 
استخداـ الالعاب الالكتركنية في تنمية ميارات الفف التشكيمي مف عزيزة عبد العزيز بف صفر ، كاقع _4

 3، المجمة العممية لكمية رياض الاطفاؿ ، جامعة المنصكرة ،  العدد كجية نظر معممي الرياض الاطفاؿ
،2018 
،جامعة كاقع التحصيؿ العممي لدل الطالب مف كجية نظر ىيئة التدريسقاسمي صكنية، _ 5

. ،أنمكذجا2قسنطينة،
سمبيات كايجابيات الالعاب الالكتركنية التي يمارسيا الطفؿ ك دكر الاسرة محمد الازىر القاسمي ، _ 6

 .2018 ،9 ، مجمة التنكير لمعمكـ الانسانية الاجتماعية  ، عدد في التعامؿ معيا
 ، مجمة البحكث العممية في التشريعات البيئية، العدد دكر الجامعة في حماية البيئةمحمد بمفضؿ ، _7

01، 2018. 
 ، كاقع الطالب الجامعي الجزائرم مف الأمس إلى اليكـ ماذا تحقؽ؟مزكارة نعيمة ك شعباني مميكة ، _ 8

 .2016 ، 6 ،عدد 3ممتقى حكؿ تشخيص كاقع الطالب الجامعي ، جامعة الجزائر 
 2مجمة دراسات ،العدد   ،قراءة في مشكلات الطالب الجامعيمكناسي أميرة ك قاسمي صكنيا ، _ 10
،2020  .

 ، مجمة تأثير الالعاب الالكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي لمتمميذمناؿ الاسكد ك فكزم لكحيدم، _ 11
 2019 ، 2المجتمع كالرياضة ، العدد 
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تاثيرات الالعاب الالكتركنية باستخداـ اليكاتؼ الذكية عمى تحصيؿ التلاميذ مف ميرية خميدة ، _12
 2020 ، 13 ، المجمة العربية لمتربية النكعية ، عدد كجية نظر اماىاتيـ

 13El mehdi soltani et autre, l'usage du smart phone dans l'apprentisssage 
et Fle dana le contexte universitaire: cas des etudiants algeriens et 

tunisiens, revue adhakira, v8, 2020, 
14- Saha aicha afef, sutdents' use of smart phone in the eductional 

process beteween formal and informal use , magazine exprofessa,2019 
 

  :المكاقع الالكتركنية 
 

1. Http://wwww.acadmia.edu  

2. Http://www.ech-chaab.com 

3. HTTP:// www.Larousse.fr 

4. HTTP:// www.Aluminet.net 

5. Http://cloudgftont.net 

6. http://libery-book.net 

 

http://wwww.acadmia.edu/
http://www.ech-chaab.com/
http://www.larousse.fr/
http://www.aluminet.net/
http://cloudgftont.net/?fbclid=IwAR1MgF8e5JKvj3MdMe5Yhk4dXHq5jweO_sCQc7a31mxSfp-a1lwCeCCph_I
http://libery-book.net/


 

 

لالملاحق

 
 



 وزارة التعليم العالي و البحث العلمي
 -تبسة–جامعة العربي التبسي 

 كلية العلوم الإنسانية والاجتماعية

 

           

 اعلام واتصال: قسم:    (01)ملحق رقم 

 اتصال تنظيمي :تخصص

 في إطار إنجاز مذكرة مكملة للحصول على شهادة ماستً في علوم الإعلام والاتصال تحت عنوان

 

 

 

 :إشراف:         إعداد 

         أكرم بوطورة.د* بهلول شريفة وفاء 
 جدلة مروى 

 ...تحية طيبة وبعد

 لجاهعيا بالطلل سيدرالا للتحصيا على نيةرولالوتا بلألعاا رثأ ولح وريتهح ذيلا بحثنا راإط في

 أن علها ونحيطوم , دقبص عنها لإجابةا هنوم راجين لأسئلةا ضببع لبةطلا ئنازاعأ مليوإ دمنم أن ناريس

 رنتشاا حالة على وفلولا في نادسن وهي طفم لعلهيا ثلبحا رااط في ونستو مفوطر نه هةدلهما لإجابةا

 نع لإجابةا مهنو وجرن ذال ، لجاهعيا بالطلل الدراسي التحصيل على وتأثيرها نيةرولإلوتا بلألعاا

 . شفافيةو عيةوضوه لبو سئلتناأ

 
 

2021-2020: السنة الجامعية

أثر الألعاب الإلكترونية على التحصيل 
 الدراسي للطالب الجامعي
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لشخصية ت البياناا:- 1المحكر 

 . :جنسلا 1-

  ر كذ
 نثى أ

. :نلسا -2

 سنة25لى إ20ف م   
 سنة30لى  إ26ف م   
 سنة30ف مر كثأ   

  :الدخؿ الاجتماعي -3

 دجي. 
 طسكمت. 
 ؼضعي. 

 نيةكرلالكت ا إستخداـ الطالب الجامعي للألعاب دات ك أنماط عا:2رولمحا

؟ الالعاب الالكتركنية رس  تماله-4

 ئما دا
 حياناأ 
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  ؟ماىي الأجيزة الأكثر استخداما في المعب  -5

  كيةذلااليكاتؼ   
 كؿلمحمر اتكمبيكلكا PC 
 لمكتبيكب الحاسا   
 ستيشفملبلبا  (playstation) 
 X-BOX    
 NINTENDO Wii   
 رلخأ 

  منذ متى بدأ شغفؾ بممارسة الألعاب الالكتركنية ؟-6

 سنةف مؿ قأ. 
 كاتسنث لى ثلبإسنة ف م. 
 كاتسنث ثلبف مر كثأ.  

    ؟أم مف ىذه الأكقات تفضميا لمعب -7

 لصباحيةرة الفتا .
 زكاؿلرة افت .
 لمسائيةرة الفتا  .
 ددمحر غيت قك. 
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 ؟ ماىي أنكاع الألعاب الالكتركنية المفضمة لديؾ -8

 لقتاليةب الالعاا  
 بية رلحب الالعاا
 ة لمحاكاب العاا
 لتعميمية ب الالعاا
 الترفييية ب لالعاا 
 فللبعبيدد امتعب لعاا  

؟ أم نمط تفضمو لمعب   -9

 ف لايكؼ لاا
 ف لايكف لاا

   ؟ لديؾ لمفضمةالمعبة ا سمي ننلبياكلاجابة اكانت اذا - 10

 

 

  هل تستخدم هولع فايس بون للعب ؟ -11

 ـ نع
 لا 

 اذا كانت اجابتؾ ب لا أذكر مكاقع أخرل لمعب؟

 

 ستخداـ الطالب الجامعي للألعاب الالكتركنية افع  دكا :3رولمحا

 ؟   هفيرلتك التسمية انية كرلالکتب الالعا انمهل هدفن  -12

 ـ نع

 لا 
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 هل تعتبر الألعاب الالوترونية هصدر لشغل ولت فراغن ؟ - 13

 ئما دا

 حيانا ا

 درانا 

 هل تستخدم الألعاب عندها توون هحبطا ؟ -14

 ـ نع

 لا 

  هل تساعدن الألعاب الالوترونية على نسيان ضغوط الدراسة ؟-15

 ـ نع

  لا

 هل تزيد الألعاب الالوترونية هن تنهية لدراتن العملية ؟ -16

 ـ نع

 لا 

 اذا كانت اجابتؾ بنعـ اذكر كيؼ ؟

 

؟  لعالية دة اىلجب ذات الالعااتستيكيؾ  له-17

 ـ نع

 لا 
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  ؟الأنترنت سبب يدفعؾ لمممارسة الألعاب الالكتركنية ر طى تله-18

 ـ نع

  لا

.  ؟ ممارستيا  عمى تشجعؾبلخاصة بالالعااقع اىلمادة يا زله-19

 ـ نع

 لا 

؟ بينكـ  للتفاعدة ايازلأصدقائؾ اح رقتانتيجة ف كاالالكتركنية ب لالعااعالـ   دخكلؾ له-20

 ـ نع

  لا

   ؟لصاىلت امكاقع رعبنتائجيا كة رصة مشار فأنيا تمنحؾ  ىهالمعب  كراء ن مالدافع  له-21 

 ئما دا

 حيانا ا

 درا نا

 ؟نية كرلالکتالممارستؾ الألعاب فع  دكانسيمة مىل اإتاحة له-22

 ئما دا

 حيانا ا

 درانا 

؟ ا ه خلبلنمدم لماابح رل اكسيمة لتحقيكالالكتركنية ب لالعا ار تعتبله-23

 ـ نع

  لا
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 ؟ لعبة لاحقان في تصمير لمتفکيهفعد تلهنية كرلالکتب اللبلعاممارستؾ ؿ  خلبنم-24

 ـ نع

 لا 

 لمتنافس الترفييي ؟نية مجالا كرلالکتب الالعاا صناعة ر تعتبله-25

 ئما دا

 حيانا ا

 درانا 

 الطالب الجامعي التحصيؿ الدراسي لدل  عمىلمحتممةاات رلتأثي ا:4 رولمحا

؟ لنفسيةاحة اربالؾ رنية يشعكرلالکتب الالعااسة ر مماله-26

 ئما دا

 حيانا ا

 درانا 

  ؟ضيارلافت انلعالا في الاندماج ه ينتج عنالفيديكب لعااسة ر مماله-27

 ـ نع

  لا

؟  لحقيقة افي تقمص دكرىا غبة في رل اهنية نتج عنكرلالکتب ا للبلعاهمادستخ اله-28

 ـ نع
  لا

  ؾ؟زكير عمى ترلتأثي اإلىنية كرلالکتب الالعاث ك أف أدت اد حله-29
 ـ نع
 لا 
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؟ عمييا ف مادلاالى  ا بؾ ادلنية كرلالکتب الالعااـ ادستخافي اط رلإف اله-30
 ـ نع

  لا

؟ بحكثؾ الأكاديمية ك اىماؿ محاضراتؾ لى دم اؤيب لالعاف اما إدله-31

 ئما دا

 حيانا ا

 درا نا

؟  يميدلاكا ا تحصيمؾ نمزادت لتعميمي اابع طلذات انية كرلالکتب الالعااسة ر مماله-32

 ـ نع

  لا

  ؟ تدىكر نتائجؾ الدراسية مة فيه مساعبيفللبامتعددة ب لالعال ار تلهة رلاخيانة كلآافي -33

 ـ نع

  لا

بالدراسة لخاصة االبحث ت كار محرعبليا  الاشيار كنية كرلالکتب الالعاا صناعة أفل ر تله-34 
ت؟ ماىلمعما جمع ن مكثراالبحث في ار رلاستم انمبدؿ   المعب لىء اىلمجاعنو نتج 

 ـنع 

 لا 



     

 

 

 

 

 

 

 :ممخص الدراسة
تمحورت دراستنا حول أثر الألعاب الالكتًونية على التحصيل الدراسي للطالب الجامعي  دراسة ميدانية على عينة من طلاب 

  (بحكم الاستمارة كانت الكتًونية  )جامعات الجزائرية 
وىذا للمحاولة في الإجابة على التساؤلات التي أدرجتاىا ضمن دراستنا وكان أهمها عن التأثيرات المحتملة من استخدام الطالب 

الجامعي للألعاب الالكتًونية على تحصيلو الدراسي وقد ىدفت الدراسة إلى لرموعة من الأىداؼ  أهمها لزاولة الكشف على مدى تأثير 
استخدام الطالب الجامعي للألعاب الالكتًونية على نتائجو الدراسية   

وقد اعتمدنا على الدنهج الوصفي الذي يقوم على لرموعة من الأدوات جمع البيانات ومن بين ما استعنا بيو في دراستنا ىده أداة 
 مفردة من طلاب جامعات الجزائر ذكورا وإناثا كعينة عرضية وقد توصلنا إلى لرموعة من 110الدلاحظة و الاستبيان وعليو فقد اختًنا 

  :النتائج أهمها 
   أن من أكثر أنواع الألعاب ممارسة ىي القتالية حيث يفضلونها اون لاين عبر موقع الفايسبوك
  من بين دوافع استخدام الطالب الجامعي للألعاب الالكتًونية التسلية و التًفيو ونسيان ضغوط الدراسة إضافة إلى الجودة العالية

للألعاب الرائجة  مؤخرا  
  أنو من ببن التأثيرات المحتملة سلبا على الطالب الجامعي اندماجهم في الواقع الافتًاضي و العزلة الاجتماعية إضافة إلى إدمانهم

كأثر واضح على طلاب الجامعة  
  زيادة  تحصيلهم إلىومن بين التأثيرات الايجابية المحتملة على تحصيلو الدراسي نجد أن الألعاب ذات الطابع التعليمي أدت 

 .الأكاديمي أما سلبيا ققد أدت إلى تقليل التًكيز لديهم
 .أثر، الطالب الجامعي، الألعاب الإلكتًونية، التحصيل الدراسي: الكلمات المفتاحية

Abstract : 
Our study  focused  about the effect of electronic games on accademic achivement of 

university students a Field study on a sample of university students frome all the country (and 

thats because we used an electronic questionnaire )  

And So we tried to answer the study questions the important one is about the possible effect of 

university students using electronic games on There accademic achivement  

The study purpos Is to trying to descover how much or  how far can go the effect of university 

using electronic games of There accademic results so we applyed  the descriptive méthode wich 

contains Tools like the questionaire and opservation and thats what we used  

We pick up 110 sample frome university students of the country ( boys and girls) with a cross 

sample  

Finnally we get the follwing results  

Many types of games and there favourit’s is the fighting games one line bu using face book  

And we found many motives first able is Entertainment and forgetting the study prescure add to 

this the High quality games  

The negative influences of university students  using electronic games : intgration into virtuel 

reality , addivtive practise wich is clear effect on them  

The positive influences of university students using eloectronic games on there accademic 

achivement   that : 

The Learning games provides more a good results on there accademic achivement , but the ris also 

the négative effects suh as : reducing focus   
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